/* Merge – scalanie posortowanych tablic               */

/* w czasie proporcjonalnym do sumy dlugosci tablic    */

#include<stdio.h>

const int n=5;

void merge(int [], int [], int [], int );

void write(int [], int);

int main(void)

{int a[n]={23,47,55,60,77};

 int b[n]={35,46,50,51,66};

 int c[2*n];

 write(a, n);

 write(b, n);

 merge(a, b, c, n);

 write(c, 2*n);

 return 0;

}  

void merge(int a[], int b[], int c[], int size)

{int i=0, j=0, k=0;

 while(i<size && j<size)

 {

  if(a[i]< b[j])

        { c[k]=a[i]; i++; }

  else  

        { c[k]=b[j]; j++; };

  k++; 

 }

 while(i<size)

  { c[k]=a[i]; i++; k++; }

 while(j<size)

  { c[k]=b[j]; j++; k++; } 

}

void write(int tab[], int size)

{for(int i=0; i<size; i++) printf("%d,", tab[i]);

 printf("\n");

}

