Programowanie obiektowe 2005/2006

Laboratorium 4
Zadanie 1.
Dana jest klasa Data:

class Data {
int dzien;
int mies;
int rok;
public:
Data(); // konstruktor
void UstawDate(int d, int m, int r); // ustawia date

¥

a) Uzupelnij definicje konstruktora i metody UstawDate ().
b) Uzupetnij klasg o funkcje dostgpowe.

Napisz program, ktory pozwoli wprowadzi¢ dwie daty i wyswietli¢ je.
Zadanie 2.

Uzupetnij program o przecigzony operator porownywania == .

Napisz trzy wersje programu:

a) Wykorzystaj funkcje dostgpowe.

b) Wykorzystaj zaprzyjaznianie.

¢) Wykorzystaj funkcje sk.tadowa.

Zadanie 3.

Uzupehnij program o przecigzone operatory porownywania: >, >=, < <= ===
Zadanie 4.

Uzupehnij program o przeciazony operator wyprowadzania daty.

Zadanie 5.

Zbuduj klas¢ StosLiczb, ktora bedzie obstugiwata stos liczb catkowitych. Liczby maja by¢ zapamigtywane w
dynamicznie przydzielanym obszarze okreslanym w momencie definiowania stosu. Klasa ma zawiera¢
nastgpujace operatory:

<< operator wktadania na stos, na przyktad: S << n wkiada liczbg n na stos. Jesli stos jest pelny nic nie robi.

>> operator zdejmowania ze stosu, na przyktad S >> n zdejmuje ze stosu s liczb¢ 1 umieszczaja w n. Jesli stos
jest pusty, N otrzymuje warto$¢ 0.

Operatory << 1 >> powinny dawac¢ si¢ uzy¢ w instrukcjach o postaci:
S << nl << n2 << n3; // wiozenie kilku elementdw na stos
c>> nl >> n2 >> n3; // zdjecie kilku elementdw ze stosu
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Prototyp klasy:

class StoslLiczb

{
int max; // maksymalna liczba wartosSci na stosie
int Ib_elem; // biezaca liczba wartosci na stosie
int *stos; // wskaznik do przydzielonego obszaru

public:
StosLiczb(int n=0); // konstruktor
~StosLiczb(); // destruktor

StosLiczb(StosLiczb & s); // konstruktor kopiujacy
void operator=(StosLiczb &s); // przypisanie - wysSwietlenie komunikatu,
//ze operacja nie jest dostepna i
// zakonczy wykonywanie programu
StosLiczb & operator<<(int n); // wstawianie na stos
StosLiczb & operator>>(int & n); // zdejmowanie ze stosu

inne uzyteczne funkcje

Napisz funkcjg testujaca opracowana klase.
Zadanie 6.

Uzupehnij opracowang klasg o inne uzyteczne funkcje, na przyktad sprawdzenie czy stos jest pusty lub petny,
zwrocenie informacji o liczbie elementdow znajdujacych sig na stosie, wyswietlenie zawartosci stosu (przeciaz
operator >>, na przyklad cout << s wyprowadza zawartos¢ catego stosu), odwrocenie stosu, skopiowanie
stosu do innego stosu.

Zadanie 7.

Zmodyfikuj zadanie ze stosem tak, aby program dziatat na wyrazach. Wyrazy powinny by¢ pobierane z pliku.
Zadanie 8.

Dany jest plik z ocenami studentéw. Kazdy student opisany jest za pomoca nazwiska i ocen z 5 przedmiotow.
Dane studenta sa wezytywane z pliku. Napisz program, ktory obliczy dla kazdego studenta $rednia oceng i
wyswietli wykaz tych ocen posortowanych wedlug nazwisk. Opracuj potrzebna do tego zadania klasg
Studentlinfo.



