Dokumentacja do projektu musi zawierać:

1. Opis problemu (zrozumiały dla każdego)

2. Opis działania programu.

3. Zmienne, klasy, metody (jakie, po co?)

4. Funkcje własne i biblioteczne (jakie, co robią?)

5. Instrukcja obsługi programu.

6. Listing programu.

7. Kod na dyskietce (dyskietka do zwrotu po obronie).

Nr
Nazwa

01

program obliczania wartości wyrażenia arytmetycznego

02

program, który symuluje działanie systemu operacyjnego DOS

03

program, który administruje informacjami o studentach i przedmiotach

04

program realizujący podstawowe działania na macierzach

05

program, który symuluje układ składający się z bramek

06
wzorzec klasy - lista dynamiczna na podstawie drzewa binarnego 

07
program, dla badań genetycznych (drzewo podobieństwa DNA)

08
program, badający efektywność biblioteki STL

