WIELODOSTEPNE SYSTEMY OPERACYJNE — LABORATORIUM
Opracowat zesp6t pod kierownictwem dr inz. Lecha Krusia
2. Podstawy uzytkowania systemu
2.1. Konto uzytkownika

Unix jest systemem wielodostgpnym, w ktérym jednoczesnie moze pracowa¢ wielu uzytkownikow.

. Kazdy uzytkownik na swoje konto w systemie (ang. account).

. Konto zaktada administrator systemu.

. Z kontem zwiazane sa uprawnienia do korzystania z zasobow systemu.
. Dostgp do konta jest kontrolowany przez haslo (ang. password).

Dwa podstawowe typy kont:
¢ konto uzytkownika (ang. user)
— przydzielane przez administratora systemu kazdemu, kto chce pracowaé w systemie;
— uzytkownik ma ograniczony zakres dziatan, ktére moze wykonywac;
— jest wlascicielem swoich plikdw i uruchomionych programéw;
— w systemie istnieje dowolnie wiele kont uzytkownikdéw tworzonych w miar¢ naptywu zgltoszen;
e  konto uprzywilejowane (ang. superuser account, root account)
— konto, ktérego wiasciciel ma dostep do wszystkich dziatan, plikow i uruchomionych programéw;
— uzywane jest do prowadzenia prac administracyjnych;
— czgsto okreslane jest mianem konto super uzytkownika lub konto administratora.

2.2. Otwieranie i zamykanie sesji

Przed rozpoczgciem pracy przez uzytkownika administrator systemu musi mu zatozy¢ konto, czyli okresli¢:

. identyfikator uzytkownika (ang. login id, login name, user name, account)
. hasto (ang. password)
. katalog domowy uzytkownika (ang. home directory)

. shell (ang. login shell) lub inny program obstugujacy sesj¢ uzytkownika

Dodatkowo administrator okresla srodowisko pracy uzytkownika (na przyktad sposob sygnalizowania przez Unix
gotowosci przyjecia kolejnego polecenia).

Otwieranie sesji (ang. logging in)
Prac¢ mozna rozpoczaé, gdy na ekranie wida¢ zgloszenie gotowosci przyjecia uzytkownika (ang. login prompt):

| ogi n:
Nalezy wtedy wpisa¢ identyfikator
| ogi n: userl
Nastepnie, gdy pojawi si¢ pytanie o haslo, wpisac je (haslo nie pojawi sig¢ na ekranie)
Passwor d:
Po poprawnym podaniu identyfikatora i hasta, system przedstawi sig i pojawi sig¢ zgloszenie gotowosci shella
obshugujacego sesjg (shell prompt):
$

Mozna teraz wpisywac polecenia.
Symbol zgloszenia gotowosci shella okreslany jest podczas defniowania srodowiska pracy uzytkownika.
Zamykanie sesji (ang. logging out, logging off)

Polecenie zamknigcia sesji zwigzane jest z shellem obshugujacym sesje.
Moze to by¢ polecenie:

/[ hone/userl $ exit (shell Korn'a)
| ogi n:
lub
/ hone/ user1l % | ogout (shell C©
| ogi n:



Przykladowa sesja

Generic-Sys (generic) [HP Rel ease B. 10. 1]
| ogi n: janusz

passwor d:

/ hone/janusz $ cl ear

/hone/janusz $ date

Wed Feb 21 13:01:51 MET 1996

/ hone/j anusz $ who

r oot consol e Feb 21 11: 38
si kor ski ttyOpl Feb 21 11: 41
/hone/janusz $ exit

| ogout

Generic-Sys (generic) [HP Rel ease B. 10. 1]
| ogi n:

2.3. Zgtoszenie gotowosci shella

. Uzytkownik pracuje pod nadzorem programu interpretatora polecen, nazywanego shellem. Program ten jest
uruchamiany automatycznie w momencie rozpoczgcia sesji i pozostaje uruchomiony do momentu zakonczenia
sesji.

. Kazdy shell posiada swdj standard zgtoszenia

$ shell Bourn'a, shell Korn'a
% shell C
. Zgloszenie moze by¢ inne dla zwyktego uzytkownika i inne dla administratora
$ uzytkownik (lub inne, whasciwe dla shella)
# administrator (w kazdym shellu)

. Uzytkownik moze dostosowac zgloszenie shella do swoich potrzeb i nada¢ mu inng postac

$ standard w shellu Korn'a
[ hone/userl $ wybrane przez uzytkownika, w zgloszeniu wida¢ katalog biezacy

2.4. Klawiatura

e UNIX jest dostosowany do pracy z réoznymi terminalami - sposéb dziatania terminala (i tym samym klawiatury)

okreslany jest za pomoca polecenia:
stty

Sprawdzenie obowiazujacego przypisania klawiszy

stty podstawowe ustawienia
stty -a wszystkie ustawienia w HP-UX
stty all wszystkie ustawienia w Sun OS

Przedefiniowywanie klawiatury

stty funkcja konbi nacj a- kl awi szy

Przyklad:
stty erase "H
stty erase <Backspace>

Najczesciej przyjmowane przyporzadkowanie klawiszy

Klawisz Nazwa Dziatanie

Backspace erase usun znak na lewo od kursora

Ctrl-\ quit zakoncz program, zachowaj obraz pamigci programu w pliku cor e
Ctrl-d eof zakoncz sesjg; zakoncz wprowadzanie danych

Ctrl-s stop zatrzymaj wyswietlanie

Ctrl-q stop wznow wyswietlanie



2.5. Posta¢ wiersza polecenia w UNIXie

. UNIX rozréznia wielkie i mate litery w poleceniu
. Ogolna posta¢ polecenia:
pol ecenie [opcja ...] [wyrazenie] [nazwa pliku ...]

¢ polecenie i jego argumenty rozdzielane sa odst¢gpami (spacja lub tabulacja)

e pierwsze stowo w wierszu jest nazwa polecenia

¢ opcja - modyfikuje polecenie, zpiasywana jest za pomoca litery poprzedzonej znakiem -
e wyrazenie - opisuje dodatkowe dane wymagane przez polecenie

e nazwa pliku - gdy pomijana najczesciej oznacza ekran lub klawiature

Przyklad polecen:

$ date # wyswietla date¢ w postaci dzien i godzina (w DOSie potrzebne sa dwa polecenia dat e iti ne)
$1s -1 /hone # wyswietla zawarto$¢ katalogu / homre (odpowiednik w DOSie - dir \users)
$ DATE

ksh: DATE: not found (btednie podane polecenie)

$ cp

Usage: cp [-f|i][-p] source_file target_file (btednie podane polecenie)

Polecenie z wieloma opcjami:

Kilka polecen w jednym wierszu:

pol eceni el; pol eceni e2; pol eceni e3; pol eceni ed

Przyklad:

date; |Is -I
Polecenie nie mieszczace si¢ w jednym wierszu:

e automatycznie zawijane i wyswietlane w nastgpnym wierszu

e polecenie mozna pisa¢ w kilku wierszach poshugujac si¢ symbolem \ :
czesé polecenia \
kont ynuacj a pol eceni a

Przyklad:
Ils -1 \
[ user s/ userl

2.6. Zmiana hasta

Polecenie zmiany hasta:
passwd

Przyklad:

$passwd

Changi ng password for janusz
a d password:

New passwor d:

Re-enter new password:

$



O czym nalezy pamigtac:

¢ Minimalna dlugo$¢ hasta zalezy od implementacji UNIX'a, zaleca si¢ uzywanie dluzszych haset.

e Jedynie pierwszych 8 znakow hasta jest branych pod uwagg.

e  Program passwd moze narzucaé pewne specjalne wymagania, stuzace wzmocnieniu ochrony dostepu do systemu.
e  Haslo jest przechowywane w postaci zaszyfrowane;.

e W wypadku zapomnienia hasta trzeba poprosi¢ adminstratora o wpisanie nowego hasta.

Komunikaty wySwietlane podczas zmiany hasla (zaleza od wersji Unix'a):

Sorry. Wprowadzono niepoprawne hasto.

Password is too short Za krotkie hasto (w HP-UX - musi mieé¢ co najmniej 6
znakow).

Pl ease use a | onger password Za krotkie hasto (Sun OS).

Password nust contain at |east two Wymagania na hasto w HP-UX.

al phabetic characters and at | east one
nuneric or special character.

Password unchanged Zrezygnowano ze zmiany hasta naciskajac CTRLA+C (Sun
0S).

2.7. Srodowisko pracy

Identyfikacja sprzetu i systemu operacyjnego
uname -a

Przyklady:

HP- UX uni x B.10.01 B 9000/ 806 87564422 16-user licence
SunCS ibs 4.1.4 2 sundm

Identyfikacja katalogu osobistego i shella obslugujacego sesje

grep nazwa uzytkownika /etc/passwd
finger nazwa uzytkownika

Przyklad:

$ grep janusz /etc/passwd
j anusz: VCyul bFzRySI h: 4001: 101: Janusz Nowak, tel.156:/users/janusz:/bin/ksh

2.8. Tradycyjny podrecznik UNIXa

Sktada si¢ z 8 czgSci zawierajacych:

Section 1 User commands (Polecenia uzytkownika)

Section 2 System calls (Funkcje systemowe jezyka C)

Section 3 Library functions (Podprogramy biblioteczne jgzyka C)
Section 4, 5, 7 File Formats (Formaty plikow),

Miscellaneous Facilities (Rozne )
Device drivers ( Programy obstugi urzadzen),
Section 8 (lub 1m) System administration commands (Polecenia dla administratora systemu)

W obrebie kazdej czgsci polecenia sa umieszczane alfabetycznie.
W dokumentacji odwotanie do polecenia jest podawane w postaci:

polecenie (n)

gdzie polecenie jest nazwa polecenia, za$ n jest numerem czgsci podrgeznika. Zatem date(1) oznacza odwotanie si¢ do
polecenia date w cze¢sci pierwszej podrecznika.




Uklad strony w podreczniku

Strona ma uktad standardowy. Nie kazdy element musi wystgpowac w opisie danego polecenia.
W tabeli przedstawiono najczgsciej uzywane elementy opisu.

NAME Nazwa polecenia z krotkim opisem
Nazwa
SYNOPSIS Sktadnia polecenia. Elementy wyrdznione drukiem pogrubionym nalezy wpisac
Sktadnia tak, jak podano w opisie.
Opcje lub argumenty w nawiasach [] sa opcjonalne.
Pominigcie nawiasu przy argumencie oznacza, ze jest on obowiazkowy.
Symbol ... oznacza, ze poprzedni argument moze by¢ powtorzony.
DESCRIPTION Doktadny opis dziatania polecenia.
Opis
EXAMPLES Tylko przy bardziej ztozonych poleceniach.
Przykilady
FILES Wykaz plikow, ktorych uzywa polecenie.
Pliki
DIAGNOSTICS Opis komunikatow o btgdach, mogacych si¢ pojawi¢ po wydaniu polecenia.
Diagnostyka
WARNINGS Opis warunkow, mogacych spowodowac¢ bl¢dne dziatanie.
OstrzeZenia
SEE ALSO Odwotanie do innych stron podrgcznika lub innego opracowania.
Patrz rownie;
STANDARDS Opis standardow, ktore spelnia polecenie
CONFORMANCE
| Zgodnos¢ ze standardem

Korzystanie z podre¢cznika on-line

man [ X] pol eceni e # pelny opis polecenia, X oznacza czg§¢ podrgcznika

man -k szowo kluczowe # krotki opis polecen, w ktorych opisie wystepuje podane stowo kluczowe
Klawisze obslugujace polecenie man

Informacja wy$wietlana na ekranie zostaje zatrzymana, gdy wypetni ekran.
Uzyteczne klawisze:

. Return wys$wietla nastepny wiersz
. Spacja wys$wietla nastepny ekran
. qlub Q konczy wyswietlanie
Przyklady:
man date wys$wietla strony z opisem date (pierwsze znalezione)
man passwd wyswietla pierwsze znalezione strony
man 1 passwd wys$wietla opis z czedei 1
man 4 passwd wyswietla opis z czgsci 4
man -k passwd wys$wietl wykaz wszystkich polecen, w ktorych w obszarze NAME opisu

wystepuje stowo passwd




3. Wybrane podstawowe polecenia
3.1. Identyfikacja uzytkownika

Konta uzytkownikow
. Kazdy uzytkownik systemu ma swoj identyfikator (login id), za pomoca ktérego wchodzi do systemu.
. Petna informacja o uzytkowniku obejmuje:

ani a: gdg4352ochxzq: 124: 11: Ani a Kowal ska, tel. 3322:/hone/ ani a:/bin/ksh
I

| hasto numer

identyfikator grupy GID . Zatalog .dontwwy )
uzytkownika numer informacje ome directory shell sesji
login id uzytkownika dodatkowe

UiD

Identyfikator uzytkownika (ang. login ID) - uzywany przy rozpoczynaniu pracy

Haslo (ang. password) - jest zakodowane

Numer uzytkownika (ang. user identifier) - liczbowy identyfikator uzytkownika w systemie

Numer grupy uzytkownika (ang. group identifier) - uzytkownicy systemu podzieleni sa na grupy; grupa moze mie¢
podobne prawa dostgpu do plikow

Informacja o osobie - dowolny tekst komentarza

Katalog domowy (ang. home directory) - w tym katalogu uzytkownik znajdzie si¢ po rozpoczegciu sesji (petna sciezka)
Shell - ten shell zostanie wywotany po rozpoczgciu sesji

3.1. Sprawdzanie informacji o uzytkowniku

$id
ui d=5214(agata) gi d=11(users)

$ finger agata

Logi n nane: agata In real life: Agata Kowal ska
Directory: /hone/agata Shel | : /bin/ksh

Last login: Thu Mar 11 13:42 on ttyp2.

$ who amii

agat a ttyp3 Mar 13 18: 34

3.2. Kto pracuje w systemie -polecenie who

Skladnia:

who [ami] Informacja o uzytkownikach prowadzacych sesje
Przyklad:

$ who amii

agat a ttyp3 Mar 13 18: 34

$ who

agat a ttyp3 Mar 13 18: 34

j acek ttyp2 Mar 13 17: 39

stach ttyp3 Mar 13 18: 34



3.3. Przesytanie komunikatu do innego uzytkownika - polecenie write

Skladnia:
Wite nazwa uzytkownika [nazwa_termi nal a]

Przyklad:

$ wite ania < Nawiqzanie polqczenia

Co nowego? <RETURN> Gdy nacisniesz klawisz RETURN komunikat pojawi sie

To caly kormuni kat <RETURN> na terminalu rozméwcy.

<CTRL- d> < Zamkniecie polqczenia

$

. Jezeli uzytkownik pracuje na dwoch terminalach, nalezy poda¢, na ktéry ma by¢ przestana wiadomos¢; na
przyktad: wite ania ttyp4

. Napisany tekst zostanie przestany do rozméwcy po nacis$nigciu klawisza Return.

. Trzeba samemu ustali¢ protokot konwersacji, aby nie przerywac sobie nawzajem.

. Kazda z 0sob, ktora zaczela konwersacje musi ja zakonczy¢ naciskajac CTRL+D.

. Uzytkownik moze zabroni¢ wypisywania na swoim terminalu komunikatow.

. Nie mozna zabroni¢ otrzymywania komunikatéw od administratora systemu.

Mozliwe komunikaty zwrotne:
. Per mi ssion deni ed. Uzytkownik do ktérego chcesz wysta¢ komunikat, zabronit wypisywania
komunikatow na terminalu.

. Nazwa uzytkownika is not |ogged on. Zapomoca write mozna przesyla¢ komunikat tylko
aktulanie pracujacychuzytkownikow.

Przyklad

do

terminal Janusza terminal Ani

$ wite ani a<RETURN>
Message agata(ttyp3)

Czy mal as czas zapoznac sie z nbim
raport en?<RETURN>

OK<RETURN> Czy m al as czas zapoznac sie z noim
raportenf

K

$ wite agat a<RETURN>

Message fromania (ttyp4)

Nie, nie malamczasu. Zrobie to

dzi siaj .
Nie, nie malamczasu. Zrobie to OK <RETURN>
dzi siaj. <RETURN>
(014
OK<RETURN>
OK<RETURN>
CRL-d
(014 $
(014
ECF
CTRL-d EOF
$




3.4. Zabranianie wypisywania komunikatéw na terminalu - polecenie mesg

Uzytkownik moze zabroni¢ wypisywania na swoim terminalu komunikatow.

Skladnia:
mesg [y| n] Zezwala/zabrania wypisywania komunikatow na ekranie
Przyklad:
$ mesg Sprawdzenie czy przyjmujesz komunikaty.
y
$ nesg n Zabronienie przyjmowania komunikatow.
$ nmesg Sprawdzenie czy przyjmujesz komunikaty.
n
$mesg y Zezwolenie na przyjmowanie komunikatow.

3.5. Komunikacja administrator - uzytkownik: polecenie wall

Skladnia:
wal | [ nazwa_pl i ku]

Przestanie komunikatu do wszystkich uzytkownikoéw, ktorzy aktualnie pracuja w systemie
Komunikat moze by¢

. wpisany z klawiatury (pominigta nazwa pliku, tekst konczony jest przez CTRL+D)

. przestany z pliku

Gdy komunikat jest przestany przez:

e uzytkownika - pojawi si¢ tylko na tych termimalach, na ktérych nie jest zabronione pisanie.
e administratora - komunikat pojawi si¢ na wszystkich terminalach.

3.6. Polecenia rézne

Polecenie echo
Sktadnia:
echo [arg...] Wyswietla argumenty na ekranie

Przyktad:
$ echo hej hej

Polecenie dat e
Sktadnia:
date Wyswietla date i czas

Przyktad:
$ date
Fri Jan 1 11:12 MET 1996

Polecenie cl ear

Sktadnia:
cl ear Czysci ekran



4. System plikéw

Przechowywana informacja umieszczana jest w pliku:
. tekstowym ciag znakdéw oddzielanych znakiem nowej linii (LF, newline)
. binarnym sekwencja stéw binarnych

Typy plikow w systemie UNIX:

. zwykle pliki dyskowe (ordinary disk files): stuza do przechowywania danych uzytkownika, programow
aplikacyjnych lub systemowych; dla Unixa plik taki stanowi sekwencje bajtow i jest czesto nazywany
strumieniem (stream)

. katalogi (directories): stuza do zorganizowania danych w hierarchiczne grupy plikéw; sa to zwykte pliki
dyskowe ze specjalnymi uprawnieniami

. pliki specjalne (special files): stuza do zarzadzania urzadzeniami we/wy

. pliki FIFO (first-in-first-out) : pliki dla potokdéw, mechanizmu przesytania danych z jednego programu do
innego

4.1. Co widzi uzytkownik?

Uzytkownik widzi- jednorodny system plikow

root
I

T TR~

bin tmp etc wusr user

AN /N

ecsh Is ps passwd projekt! projekt2

NN

piotr ania janusz  mirek
. Pliki tworza jednorodna strukture nazywana systemem plikow (file system), fizyczne urzadzenia, na ktérych sa
przechowywane pliki nie sa widoczne
. System plikoéw ma strukturg hierarchiczna.
. Przedstawiany jest w postaci drzewa katalogow (tree).
. Sktada si¢ z katalogéw i plikéw
. Podstawa podzielenia plikoéw na katalogi jest ich funkcja w systemie.

Najwyzej w hierarchii znajduje sig¢ katalog nazwany katalogiem gléwnym (ang. roof) oznaczony symbolem /
Katalog, ktéry zawiera inny katalog nazywany jest katalogiem macierzystym lub katalogiem nadrzednym
(ang. parent directory)

Katalog zawarty w innym katalogu nazywany jest podkatalogiem lub katalogiem podrzednym (ang. child
directory, subdirectory).

Lista katalogdéw, ktore znajduja si¢ na Sciezce prowadzacej do wybranego pliku nosi nazwe $ciezki katalogowej
(ang. pathname)

Uwaga: w jezyku angielskim wystepuja dwie nie zwigzane ze soba nazwy

root katalog

root super uzytkownik



4.2. Jak tworzony jest system plikéw

Drzewo plikow UNIXa zbudowane jest z cz¢$ci nazywanych systemami plikow (filesystems).
Kazdy taki system plikow sktada si¢ z katalogu, podkatalogdéw i plikow.
System plikéw przytaczany jest do drzewa plikow za pomoca polecenia mount.

W momencie inicjalizacji znany jest tylko root file system. Pozostate systemy plikow sa przytaczane (ang.

mounted) pod:

. / (katalogiem gtéwnym)
. biezacym katalogiem
. dowolnym katalogiem znanym systemowi

4.3. Co widzi system - dysk logiczny

(e

<— Bootblock
<— Superblock
<«— Inodes

«— Data blocks

Dysk logiczny sklada si¢ z czterech czeSci:

blok 0 (boot block) - program tadujacy i inicjujacy

blok nadrzedny (super block) - biezace dane o systemie plikow
i-wezly (inodes) - metryki identyfikujace poszczegolne pliki
bloki przeznaczone na dane (data blocks)

i-te wezly ( ang. inodes - information nodes) - metryki plikéw

i-wezel opisuje zestaw blokdw zajetych przez plik.
Kazdy i-wezet ma numer za pomoca ktorego jest identyfikowany.
W i-wezle umieszczonych jest kilkadziesiat informacji, z ktorych wigkszo$¢ potrzebna jest

Pozycja w katalogu
Katalog przyporzadkowuje i-wgztowi nazwg pliku. Kazda pozycja katalogu to para (nazwa, numer i-wgzla).

Kazdy katalog ma dwie pozycje specjalne:
(kropka) - numer i-wegzta tego katalogu
(dwie kropki) - numer i-w¢zta katalogu macierzystego

4.4, Standardowe katalogi

tylko jadru.

Wszystkie wersje UNIXa maja okreslone standardowe katalogi, w ktorych umieszczone sa polecenia i pliki pomocnicze
wykorzystywane przez system.

/
bin
dev
etc
lib
tp
usr
hone

katalog gtowny (ang. root directory of the file system)
podstawowe polecenia UNIXa

pliki urzadzen (kazde urzadzenie ma swoj plik)

pliki i podkatalogi niezbg¢dne w administrowaniu systemem

pliki bibioteczne (np. dla kompilatoréw)

pliki tymczasowe, tworzone przez niektore polecenia i aplikacje
polecenia systemowe i programy ogélnego przeznaczenia
katalogi do ktorych przytaczane sa systemy plikow uzytkownikow

Informacje o systemie plikow w danej wersji systemu Unix:

man hi er

10



4.5. Katalog osobisty (domowy) uzytkownika i katalog biezacy
Katalog osobisty (domowy) uzytkownika (home directory, login directory)

. Jest to katalog zawierajacy katalogi i pliki uzytkownika
. W nim umieszczany jest uzytkownik po rozpoczegciu sesji.
Informacja o katalogu osobistym:

na przyktad polecenie finger nazwa_uzytkownika

Katalog biezacy - current (present) working directory

Katalog, z ktérym aktualnie pracuje uzytkownik.
Informacja o biezacym katalogu -
polecenie pwd
Skrocona nazwa katalogu biezacego:
(kropka)

Skladnia polecenia pwd:

pwd informacja o pelnej sciezce biezacego, roboczego katalogu (present working directory
lub print working directory)
Przyktad:
$ pwd
/ hone/ agat a Polecenie wyswictla pelng $ciezke katalogu

4.6. Nazwy sSciezkowe (ang. path names)

Sciezka stuzy do wyznaczenia jednoznacznego miejsca w systemie plikow.
Nazwa bezwzgledna Sciezki (absolute pathname 1ub full pathname):

. rozpoczyna si¢ od znaku /

. wyznacza polozenie wzgledem katalogu gléwnego

Nazwa wzgledna $ciezki (relative pathname)

. nie rozpoczyna si¢ od znaku /

. wyznacza potozenie wzgledem biezacego roboczego katalogu
Nazwa prosta pliku/$ciezki (simple filelpathname)

. nazwa pliku lub katalogu znajdujacego si¢ w biezacym katalogu

W nazwach $ciezek moga by¢ uzywane skroty:

katalog biezacy
. katalog macierzysty
~ katalog domowy

Przyklady: /home/userl/drzewo
drzewo/katalog1
./kurs5

4.7. Zmiana biezacego katalogu - polecenie cd

Sktadnia:

cd [ nazwa Sciezkowa] Zmienia biezacy roboczy katalog na nazwa_sciezkowa.
Przyktad:

$ pwd # gdzie jestem

/ hone/ agat a

$cd/tnm # zmiana na /tmp

$ pwd

/[t

$ cd # powr6t do katalogu domowego

$ pwd

/hone/ agat a

$ cd ~kurs2 # zmiana na katalog domowy uzytownika kurs2

$ pwd

/ honme/ kur s2
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4.8. Zawartos¢ katalogu - polecenie Is

Sktadnia:

I's [-1FaRd] [nazwa]

Jezeli nazwa jest nazwa katalogu, wyswietl jego zawarto$¢.
Jezeli nazwa jest nazwa pliku, podaj zwiazane z nim informacje.
Jezeli nazwa jest pominigta, podaj informacje o biezacym katalogu.

Wybrane opcje
-1 petna informacja (long format)
-F zaznacz za pomoca symbolu:
/ kazda nazwg katalogu,
* plik z programem binarnym
@ dowiazania symboliczne
-a wyswietl wszystkie nazwy, tacznie z nazwami rozpoczynajacymi si¢ od kropki (dot files)
- inaczej nie sa one wyswietlane
-R uwzglednij pliki danego katalogu i jego wszystkich podkatalogow
-d wyswietl informacjg¢ o katalogu, bez jego zawartosci
Przyktady:
$1s -F
dnpl* list raport/ roman
$1s -a
. kshrc .profile dnpl list raport/ ronan
$Is -l raport
- P T W T W 1 janusz 27 Feb 5 10: 25 czescl
S P W T W 1 janusz 37 Feb 5 10: 25 czesc?2
$1Is -R
dnpl list raport roman
./lraport:
czescl czesc?2

$1s -Id raport

drwrwrw

1 j anusz 512 Feb 5 10: 20 raport

4.9. Tworzenie i usuwanie katalogéw - mkdir i rmdir

Sktadnia:

nkdir [ nazwa Sciezkowa] Utworz katalog (make directory)
rmdir [ nazwa Sciezkowa] Usun katalog (remove directory)

Polecenie r ndi r usuwa jedynie pusty katalog.

Przyktady:
$ nkdir nowy
$ nkdir nowy/ podkat al og
$ rndir nowy
rodir: nowy not enpty
$ rndir nowy/ podkat al og
$ rndir nowy
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5. Praca z plikami

5.1. Plik i jego atrybuty

Plik posiada nastgpujace atrybuty:

e typ (type) - okresla czy jest to plik (zwykly, specjlany) czy katalog

e prawa dostgpu - okreslaja kto moze czytac, pisa¢ lub wykonywacé (permission, mode)
e liczbe dotaczonych nazw (number of links)

¢ informacj¢ o wlascicielu i grupie (user login name, group name)

e rozmiar pliku (size) - w bajtach

e datg ostatniej modyfikacji (date & time of last modification)

* nazwg (filename)

Przyktad pliku i jego atrybutow
Nazwa pliku
Data modyfikacji

Rozmiar
w baitach

I
-r—r—r-- 1 ani a pi onl 5632 Apr 3 14:59 plikl
Nazlwa grupy
Nazwa wiasciciela

Liczba dowiqzan

Prawa dostepu

Typ pliku
Jest to pelna informacja o pliku. Uzyskasz ja za pomoca polecenia:

ls -1
lub
Is —lg (SUN)

gdzie:
-1 petna informacja o pliku (ang. long)
-g umieszczenie w petnym opisie nazwy grupy (dotyczy SUNa)

Typy pliku:
e Pierwszy znak opisu okresla typ pliku:
d katalog (directory)
- zwykly plik (regular file)
1 plik dowiazany symbolicznie (symbolically linked file)
c plik urzadzenia znakowego (character device file)
b plik urzadzenia blokowego (block device file)
p plik typu FIFO (named pipe)
Nazwa pliku

¢ Dtlugos¢ nazwy pliku - okreslana jest w implementacji UNIXa. Przyktadowo:
HP-UX — krotka do 14 znakow, dluga do 255 znakoéw
AT&T - do 14 znakoéw
Berkeley, SUN OS - do 255 znakow
¢ Kropka jako pierwszy znak nazwy oznacza tak zwany plik ukryty (hidden file). Nie jest wykazywany w wykazie
plikéw uzyskiwanym za pomoca prostego polecenial s.
* Nie ma podziatu nazwy na gldwna i rozszerzenie. Aplikacje moga uzywac rozszerzen, pozornie wigc nazwa moze
wygladac tak, jak gdyby sktadata sig¢ z czgsci.
e Mozna uzywa¢ w nazwie dowolnego znaku ASCII. Powinno si¢ unika¢ znakow majacych specjalne znaczenie dla
shella. Przyktadowo

* & $
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5.2. Informacja o pliku - polecenie Is jeszcze raz

Sktadnia:
I's [opcje] nazwa_pliku

Wybrane opcje:
- peta informacja (long format)
-0 w uzupetnieniu do -1 wyswietla grupg
-F zaznacz za pomoca symbolu:

/ kazda nazwg katalogu

* plik z programem wykonywalnym

@ taczniki symboliczne
-a wyswietl wszystkie nazwy, rowniez rozpoczynajace sig od .

-d wys$wietl tylko nazwy katalogéw

-R uzwglednij pliki podkatalogow

-S wys$wietl rozmiar plikéw w Kb

-t wyswietl nazwy plikow posortowane wg czasow modyfikacji (na poczatku najnowszy)

5.3. Informacja o pliku - polecenie file

Sktadnia:
file [opcje] nazwa_pliku

Polecenie bada zawarto$¢ pliku i probuje okresli¢ typ danych w nim zawartych.

Przyktad:
$ file =
dane ascii text
rysunek Post Scri pt docunent
raport 92 directory
raport.c c programtext
dzi si aj c-shell script
plik1l enpty

5.4. Ogladanie zawartosci pliku - polecenie cat

Sktadnia:
cat [opcje] [plik ...] wyswietla pliki (concatenate and print), rowniez faczy pliki
Opcje:
-V wyswietl znaki ukryte (bez TAB i NEWLINE)
-t wyswietl znaki tabulacji w postaci "I
-e wyswietl znak konca wiersza w postaci $
-n numeruj wiersze
-b numeruj wiersze, pomin puste
Przyktady:
$ cat plikl wyswietli plik
$ cat plikl plik2 > plik3 potaczy dwa pliki i zapisze do trzeciego
$ cat > plikl utworzy nowy plik o nazwie plikl i zapisze w nim
zawartosé¢ pliku wierszl tekst wprowadzony z klawiatury
Wi ersz2
CTRL-d
$ cat plikl >> plik2 dotaczy plikl na koniec pliku plik2
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5.5. Ogladanie zawartosci pliku - polecenie more

Sktadnia:
nore [opcje] [nazwa_pliku]... Wyswietla plik po stronie

Po zapehieniu ekranu pojawia si¢ napis:

----------------------- Mre ----- (11 % --------- -
Klawisze obstugi polecenia more

spacja przewin do nastgpnej strony

Return przewin o jeden wiersz do przodu
Polecenia obstugi more

h informacja o poleceniach (help)

q zakoncz polecenie

/ciqg_znakow przewin do tekstu cigg znakow

b przewin o 1 ekran do tytu

f przewin o 1 ekran do przodu

v wywotaj edytor vi

i wiele innych  patrz opis polecenia more

5.6. Inne polecenia ogladania zawartosci pliku

Wyswietl:
head [-N nazwa_pliku pierwsze N wierszy pliku
tail [-N nazwa_pliku ostatnie N wierszy pliku

Jezeli nie zostanie podane N, przyjmowane jest 10.

5.7. Tworzenie kopii pliku - cp

Sktadnia:
cp [-i] plikl plik2 kopuj plik1 do pliku2
cp -r [-ip] kat al ogl kat al og2 kopiuj katalogl z podkatalogami do katalogu2
cp [-ir] plikl .... katalog kopiuj wiele plikow do katalogu
Opcje:
-1 potwierdz, ze chcesz kopiowaé do istniejacego pliku
-r kopiuj katalog z podkatalogami
. Polecenie cp ma co najmniej dwa argumenty
. Jezeli istnieje plik o nazwie docelowej oraz nie podasz opcji -i, nie ma ostrzezenia, ze plik zostanie zastapiony
nowa zawartos$cia.
Przyktady:
cp plik_stary plik_nowy kopiuje plik_stary do plik_nowy, jesli plik_nowy istniat
zostaje zamazany
cp —r katl kat2 kopiowana jest zawarto$¢ katalogu katl, wraz ze
_ _ _ wszystkimi podkatalogami do katalogu kat2
cp —i plikl plik2 kat3 kpiuje pliki plikl i plik2 do katalogu kat3, jesli takie pliki

juz istnieja w kat3, to uzytkownik otrzyma ostrzezenie i
moze wycofac sig¢ z operacji kopiowania
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5.8. Przenoszenie i zmiana nazwy pliku - mv

Sktadnia:
m/ [-fi] plikl plik2
mv [-fi] katalogl katalog2
mv [-fi] plikl ... katalog
Opcje:
-1 potwierdz, ze chcesz zmieni¢ nazwe (przenies¢) do istniejacego pliku (katalogu)
-f pomin zastrzezenia opcji -i

e Jezeli istnieje plik o nazwie docelowej oraz nie podasz opcji -i, nie ma ostrzezenia, ze plik zostanie zastapiony

nowa zawartoscia.

Przyktady:

$1s

raport

$ nv raport raport.96
#1s

raport. 96
$1s —F

[ kat 1

$ nmv katl kat?2
$1s —F

kat 2/

$1s —F

pl p2 p3 k1/ k2/ k3/ k4/
$Is —F k4

pl

$ nmv —i pl p2 k3 k4
renove k4/pl? n

$1s

p3 k1 k2 k4

$Is —F k4

pl p2 k3/

5.9. Usuwanie pliku - rm

zmiana nazwy pliku raport na raport.96

zmiana nazwy katalogu katl na kat2

przeniesienie plikow pl i p2 oraz katalogu k3 do katalogu k4,
plik p1 nie zostanie przeniesiony, istniat juz w katalogu k4, zostalismy
o tym ostrzezeni i zadecydowali§my o rezygnacji z przeniesienia

Sktadnia:
rm[-irf] nazwa_pliku [nazwa_pliku ...]
Opcje:
-f plik zostanie usunigty bez uwzglgdniania zastrzezen
-r usunigcie zawartosci katalogu i podkatalogow
- zadanie potwierdzenia chgci usunigcia pliku
Przyktady:
rmfl f5 f6

rm-—r gnioty

rm—ir gnioty

usuwa pliki f1, 5 i {6 z biezacego katalogu

usuwa wszystkie pliki z katalogu gnioty i ze wszystkich jego podkatalogow
oraz likwiduje sam katalog gnioty (uwaga! bardzo niebezpieczne polecenie)
przed usunieciem kazdego pliku i katalogu jestesmy proszeni o potwierdzenie
(wersja bezpieczna)
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5.10. Nadanie drugiej nazwy plikowi - In

Jeden plik moze by¢ widoczny w wielu katalogach pod ta sama lub inna nazwa. Czynno$¢ nadania innej nazwy plikowi
nazywa si¢ dowigzaniem.

Mozna tworzy¢ dowiazania:

. do plikéw znajdujacych si¢ tylko na tym samym dysku i w tej samej partycji — dowigzanie twarde, fizyczne (ang.
hard link)

. do plikéw znajdujacych si¢ w dowolnym miejscu systemu plikow — dowiazanie migkkie, symboliczne (ang. soft
link).

Dowiazanie twarde (hard) powoduje utworzenie nazwy wskazujacej na to samo miejsce na dysku, czyli i-wezet).
Dowiazanie symboliczne (soft) powoduje utworzenie pliku posredneigo, ktory wskazuje miejsce pliku zrodtowego.

Przyktad dowiazania twardego:
$1s —i plik plik_hl
790 plik

790 plik_hl

Przyktad dowiazania symbolicznego:

$1s —i plik plik_sl

790 —rwr—r-- 2 jurek klasa 32 Apr 3 14:59 plik

791 lrwr—r-- 1 jurek klasa 4 Apr 4 10:07 plik_sl->plik

Wyswietlenie zawartosci:
cat plik jestrownowazne cat plik_hl icat plik_sl.

Tworzenie dowigzania

Sktadnia:
In [-s] plik plik dowigazany
In[-s] plikl [plik2...] katalog
In -s katalog katalog dowiazany

Opcje:
-S utwérz dowiazanie symboliczne (soft link)

¢ Dowigazanie nie zmienia wlasnosci, grupy, uprawnien.
e Przy probie utworzenia dowiazania typu hard na innym dysku lub partycji pojawi si¢ komunikat o biedzie.

Przyktady:

Dowiaz plik p1 do katalogu / hone/ kasi a (utwdrz dowiazanie twarde):

$1s -l p1l

STWFWT - - 1 zosia rokl 45 Feb 16 14:45 pl
$ In pl /hone/kasia

$1s -l p1l

STWFWT-- 2 zosia rokl 45 Feb 16 14:45 pl
I's —I /hone/kasialpl

STW W -- 2 zosia rokl 45 Feb 16 14:45 pl

Dowiaz symbolicznie katalog /aplikacje/examples/netlib do katalgu netlib
$ In —s /aplikacjel/exanples/netlib netlib

$1s -l netlib
I rwxrwxrwx 1 zosia 17 Jan 24 10:03 netlib->/aplikacje/exanples/netlib
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5.11. Modyfikacja czasow zwigzanych z plikiem

Czasy zwiazane z plikiem mozna modyfikowaé¢ za pomoca polecenia touch. Polecenie to pozwala zmieni¢ czas
modyfikacji i dostgpu.

Sktadnia:
touch [-opcje] nazwa_pliku...

Dzialanie tego polecenia zalezy od tego, czy plik bedacy jego argumentem istnieje czy nie:

. jezeli plik nie istnieje, to jest tworzony plik o podanej nazwie, bedzie on miat zerowa dtugos¢,

. jezeli plik istnieje, to bgdzie zmieniony jego czas modyfikacji na czas autualny (czas modyfikacji pliku jest
wys$wietlany po wydaniu polecenia Is —1).

Przyktad:

$1s -l

-rwrwr-- 1 zosia klasa 45 Feb 16 14:45 pl
-rwrwr-- 1 zosia klasa 3245 Jan 10 7:50 p2
-rwrwr-- 1 zosia klasa 123 Feb 10 10:12 p3
$ touch pl p4

$1s -l

-rwrwr-- 1 zosia klasa 45 Feb 24 14:30 pl
-rwrwr-- 1 zosia klasa 3245 Jan 10 7:50 p2
-rwrwr-- 1 zosia klasa 123 Feb 10 10:12 p3
-rwrwr-- 1 zosia klasa 0 Feb 24 14:30 p4
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6. Prawa dostepu do plikow

Unix rozroznia trzy typy dostepu do pliku:
e prawo do czytania

e prawo do zapisywania

e prawo do wykonywania

Dodatkowo uzytkownicy plikow podzieleni sa na trzy kategorie:

* wilasciciel (user) ma pelne prawa do pliku:

moze ustala¢ typ dostepu dla pozostatych uzytkownikow,
moze przekazaé prawo wlasnosci innemu uzytkownikowi

* grupa (group)
praw dostepu

pozostali uzytkownicy, nie bedacy whascicielem
lub cztonkami grupy

e inni (other)

zbior uzytkownikow wyrézniony w celu nadania im okreslonych

Uprawnienia zwiazane z dostepem do pliku wynikaja z przynaleznosci uzytkownika do okreslonej kategorii oraz z
ustanowionego przez wihasciciela dostepu do pliku dla danej kategorii uzytkownikow.

Przyklad:
Wiasciciel Grupa Inni
-r— r— r-- 1 ani a pi onl 5632 Apr 3 14:59
Atrybuty dostepu Nazwa Nazwa grupy
wlasciciela
Typ pliku

6.1. Podstawowe prawa dostepu do pliku (permission, mode)

Podstawowe prawa dostgpu obejmuja:

r prawo do czytania (read)
w prawo do zapisu (write)
X prawo do wykonywania (execute)
Przyklad: r WxXr - Xr - -
wihasciciel r Wwx
grupa r-x
inni r--

Symbol - oznacza brak prawa dostepu okreslonego typu.
Prawa dostgpu mozna sprawdzi¢ za pomoca polecenia Is:

I's -1 nazwa_pliku lub Il
I's -1 g nazwa_pliku

nazwa_pl i ku

I's -1d nazwa_kat al ogu lub I -d
I's -1dg nazwa_kat al ogu

nazwa_kat al ogu
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Interpretacja praw dostepu

r w X
pliki Mozna otworzy¢ plik i Mozna zmienia¢ Mozna wykonywaé program
przeczyta¢ zawarto$¢ zawartos¢ pliku
(more, cat, Ip, cp) (vi)
katalogi Mozna przegladaé Mozna zmienia¢ Uruchomiony program lub
zawarto$¢ katalogu zawarto$¢ katalogu wydane polecenie ma dostgp
(Is) (rm, cp, mv, mkdir, do pliku w katalogu
rmdir, In ) (cd, 1l nazwa pliku)
Ochrona katalogu:
Prawa dostepu Wynik

Brak praw dostepu

Katalog ani jego podkatalogi nie sa dost¢pne

Prawo do wykonywania

Pozwala uzytkownikom pracowaé z tymi programami w
katalogu, ktore sa im znane; pozostate programy sa ukryte

Prawo do czytania i wykonywania

Pozwala uzytkownikom pracowaé z programami w
katalogu, wyswietla¢ zawartos¢ katalogu, ale nie pozwala
tworzy¢ lub usuwac plikow z katalogu

Prawo do czytania, pisania i wykonywania

Pozwala uzytkownikom pracowaé z programami w
katalogu, wyswietla¢ zawarto$¢ katalogu, tworzy¢ lub
usuwac pliki z katalogu

6.2. Zmiana praw dostepu

Sktadnia:

chnmod [-R] prawa dostepu nazwa_pliku [ nazwa_pl i ku]
gdzie: prawa_dostgpu okreslaja nowe prawa

Tylko wiasciciel lub administrator moga zmienia¢ prawa dostgpu.

Prawa dostgpu mozna okresla¢ za pomoca:

e wyrazenia w systemie 6semkowym (zmiana bezwzgledna)

chnmod 764 plik

*  kodéw mnemotechnicznych (zmiana bezwzgledna lub wzgledna)

chmod u=rwx, g=rw, o=r plik
chmod u-x  plik

Przyklad 1: Uprawnienia podawane w systemie dsemkowym

$1s -1 plikl

Srwrwrw 1 ania pionl 1123 Feb 2 9:12 plikl

$ chnod 700 plikl
$1s -1 plikl

-FWK------ 1 ania pionl 1123 Feb 2 9:12 plikl

$ chnod 644 plikl
$1s -1 plikl

Srwr--r-- 1 ania pionl 1123 Feb 2 9:12 plikl

Przyklad 2: Uprawnienia podawane za pomoca kodéw mnemotechnicznych

$1s -1 plikl

Srwrwrw 1 ania pionl 1123 Feb 2 9:12 plik1l

$ chnod a=rwx plikl
$1s -1 plikl

Srwxrwxrwx 1 ania pionl 1123 Feb 2 9:12 plikl

$ chrmod u=rw, go-wx plikl
$1s -1 plikl

SrwWr--r-- 1 ania pionl 1123 Feb 2 9:12 plikl
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6.3. Uzyteczne tabele

Interpretacja kodéw 6semkowych

Prawa pliku Wriasciciel Grupa Inni

' WXT - XT - - r WX r-Xx r--
111 101 100
7 5 4

Tabela z interpretacja kodow 6semkowych

0 Brak praw -

1 Wykonywanie X

2 Pisanie w

3 Wykonywanie i pisanie WX
4 Czytanie r

5 Czytanie i wykonywanie rX
6 Czytanie i pisanie rw
7 Czytanie, pisanie, wykonywanie Wy

Kody mnemotechniczne

Klasa
uzytkownika Uprawnienie Do
u Wrhasciciel + Dodaj r Czytania
g Grupa - Odbierz w Pisania
0 Inni = Nadaj X Wykonywania
a Wszyscy

6.4. Uprawnienia nadawane nowemu plikowi/katalogowi i ich modyfikacja

Kazdy nowo utworzony plik/katalog otrzymuje standardowy zestaw uprawnien (default permission).
Najczesciej sa to:

rWwr--r--c czyli 644 dla pliku

I WXT - XT - X czyli 755 dla katalogu

Uzytkownik moze modyfikowaé¢ poczatkowe prawa za pomoca polecenia unask (user file-creation mode mask).
Polecenie to okresla prawa, ktore maja by¢ odebrane nowo tworzonym plikom / katalogom.

Sktadnia:

umask wyswietl obowiazujaca warto§¢ maski

umask nowa wartosdé ustaw warto$¢ maski uprawnien nadawanych nowo utworzonemu
plikowi/katalogowi

Przyklad:

umask 022

czyli

* nie zmieniaj uprawnien wilasciciela (plik r w-, katalog r wx)
* nadaj grupie uprawnienie dla pliku r - -, dla katalogu r - X
e nadaj innym uprawnienie dla pliku r - - , dla katalogu r - X

$ touch nowy_plik
$ nkdir nowy_kat al og

$ 11 now_plik

-rwr--r-- 1 ania pi onl 1667 Feb 2 9:30 nowy plik

$ 11 -d now_katal og

-FrWXr-xr-x 2 ania pi onl 24 Feb 2 9:32 nowy_kat al og
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Prawa wlasnos$ci nowego pliku/katalogu

Wiascicielem tworzonego pliku/katalogu jest osoba, ktora wydaje polecenie.
Plik/katalog zostaje przyporzadkowany grupie, do ktorej wtasciciel nalezal w chwili wydawania polecenia.

6.5. Zmiana wtasciciela pliku

Sktadnia:
chown [-R nowy wtasciciel nazwa pliku

Mozliwo$¢ wydawania polecenia chown zalezy od wersji systemu Unix:
e W HP-UX kazdy wiasciciel pliku moze odda¢ go innej osobie.
e W SunOS wiasciciela moze zmienia¢ tylko administrator (uzytkownik root).

6.6. Zmiana grupy

Sktadnia:
chgrp nowa_gr upa nazwa_pl i ku

Mozliwo$¢ wydawania polecenia chown zalezy od wersji systemu Unix:
e W HP-UX kazdy wtasciciel pliku moze zmieni¢ grupe na dowolnie inna.
* W Sun OS wlasciciel pliku moze zmieni¢ grupg tylko taka, do ktérej on sam nalezy.

6.7. Jak sprawdzié¢ nazwe uzytkownika / grupy?
Identyfikacja uzytkownika w systemie

* Kazdy uzytkownik w systemie posiada swoj identyfikator:
uid (ang. user id) liczbowy, np. 7007
tekstowy, np. ania
e Uzytkownik wchodzi w sktad grupy, ktora rowniez ma swoj identyfikator:
gid (ang. group id) liczbowy, np. 22
tekstowe, np. pionl

Uzytkownik moze naleze¢ do kilku grup.
Opis uzytkownika zawarty jest w plikach:

[ et c/ passwd identyfikator uzytkownika, jego grupa w momencie otworzenia sesji
/ etc/group identyfikatory grup istniejacych w systemie i przynaleznych do nich uzytkownikow

Polecenia do identyfikacji uzytkownika

who ami wyswietla nazwe uzytkownika, ktory rozpoczat sesj¢ (login name) i inne
informacje z nim zwigzane

whoam wyswietla biezaca nazwe uzytkownika

id wyswietla wszystkie identyfikatory uzytkownika

groups nazwa_uzytkownika |wys$wietla nazweg/nazwy grup, do ktorych nalezy uzytkownik

Przyklad:

$ whoami

ani a

$ who amii

ania ttyO0p9 Feb 29 16: 47
$id

ui d=7007(ani a) gi d=201(pionl)
$ groups ania

pi onl zt sw
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6.8. Zmiana identyfikatora uzytkownika podczas sesji

Mozna chwilowo uzyska¢ uprawnienia innego uzytkownika za pomoca zmiany:

 identyfikator uzytkownika polecenie Su
* identyfikator grupy polecenie newgr p
Skladnia:

su [-] [ nazwa uzytkownikal

newgr p [ nazwa_gr upy]

* SU bez argumentu wybiera uzytkownika root
* newgr p bez argumentu przywraca grupg poczatkowa uzytkownika.
o exit przywraca poprzedni identyfikator uzytkownika

Przyklad:

$ whoanmi

ani a

$ who amii

ania tty0p9 Feb 29 16: 47
$ su janusz

$ | ogname

ani a

$ whoanmi

j anusz

$ who amii

ania ttyO0p9 Feb 29 16: 47
$id

ui d=7008(j anusz) gi d=203(pi on3)

$ exit

$ whoani
$ ania

6.9. Mechanizm ACL (Access Control List)

Mechanizm ten rozszerza mozliwosci okreslenia praw dostgpu do pliku: whasciciel moze selektywanie nada¢ okre§lone
prawa wybranym uzytkownikom.

Mechanizm ACL nie jest dostepny w kazdej wersji systemu Unix. Jest dostgpny na przyktad w HP-UX.

Rozroznia si¢ dwa typy praw ACL:

e prawa podstawowe - jest to odwzorowanie zwyktych praw dostgpu;

» prawa dodatkowe - nadawane za pomoca specjalnego polecenia

Prawa dostgpu ACL mozna definiowa¢ dla:

e okreslonego uzytkownika w okreslonej grupie (uzytkownik.grupa)
* okreslonego uzytkownik w dowolnej grupie (uzytkownik.%)

¢ dowolnego uzytkownika w okreslonej grupie (%o.grupa)

* dowolnego uzytkownika w dowolnej grupie (%.%)

Sprawdzanie listy praw listy ACL w HP-UX
| sacl [-1T nazwa_pliku ..
Nadawanie praw listy ACL w HP-UX

chacl
chacl

(uzytkownik.grupa,prawa)' nazwa pliku

A\l
' (uzytkownik.grupa operator prawa)' nazwa pliku

Polecenia, ktére uwzgledniaja prawa ACL (HP-UX)
Il  plik_z nadanym _prawam _ACL

chmod -A plik_z nadanym _prawam _ACL
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7. Edytor vi - visual display editor

*  Podstawowy edytor tekstowy systemu UNIX.

*  Moze by¢ uzywany na dowolnym terminalu.

e vipracuje z kopia pliku umieszczona w buforze pamigci.
7.1. Rozpoczecie pracy

Edytor vi uruchamia si¢ za pomoca polecenia vi, ktore jako argument otrzymuje nazwe pliku.

Przyktad 1:
Jako argument polecenie vi ma nazwg nowego, jeszcze nie istniejacego pliku:

vi plikl

"plikl" [New Fil e]

Przyktad 2:
Jako argument polecenie vi ma nazwe pliku juz istniejacego:

vi plikstary
Wtym pliku jest zapisana informacja o ....

"plikstary" 1 line, 39 characters
Symbol ~ na poczatku wiersza oznacza pusty wiersz (za koncem pliku).

Tryby pracy edytora vi

Tryb polecen (command mode)

Kazde nacisnigcie klawisza jest poleceniem edytora vi.

Whpisywane z klawiatury polecenia nie sa widoczne na ekrarn
Sa od razu wykonywane. Polecenie blgdne jest sygnalizowa
sygnatem dzwigkowym

Tryb wprowadzania(input mode)

Kazde nacisnigcie klawisza wprowadza tekst do pliku . Wyj
nacis$nigcie klawisza ESC. Mozna pracowaé w trybie:
wstawiania (insert mode)
nadpisywania (replace mode)
zamiany (change mode)

Tryb edytora ex (ex mode)

Kazdy napisany tekst jest uwazany za polecenie edytora ex.

e Uwaga:

Zmiana trybéw pracy

Edytor vi rozréznia w poleceniach mate i duze litery.

. Rozpoczgceie pracy: automatycznie wybierany jest tryb polecen

. Przejscie do trybu edycji: za pomoca jednego z polecen zwiazanych z dodawaniem lub zmienianiem tekstu np.
polecenie i (insert) - wstaw tekst w miejscu kursora

. Przejscie do trybu polecen: za pomoca klawisza ESC

. Przejscie do trybu edytora ex : polecenia rozpoczynajace si¢ dwukropkiem (:), ukosnikiem (/) lub znakiem
zapytania (?).
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Jak sprawdzi¢ tryb pracy?
Nacisnij klawisz ESC :
e Jezeli juz jeste$ w trybie polecen, ustyszysz sygnat dzwigckowy.
e Jezeli jestes w trybie wprowadzania, przejdziesz w tryb polecen.
Ustaw opcje wyswietlania trybu wprowadzania:

:set shownpde

Po ustawieniu tej opcji, gdy jestes w trybie wprowadzania w prawym dolnym rogu ekranu wy$wietlana jest
informacja o wybranym trybie (insert, replace itd.)

7.2. Konczenie pracy w edytorze vi

Tryb polecen vi:
zZ zapisz bufor do pliku o nazwie podanej podczas rozpoczynania pracy z vi i zakoncz prace

Czgsciej wydaje sig polecenia w trybie edytora ex:

- W zapisz do pliku, pozostan w edytorze

:w nazwa_pl i ku zapisz do pliku nazwa_pliku, pozostan w edytorze
°q zakoncz bez zapisywania

-wWq zapisz i zakoncz pracg (odpowiednik ZZ)

:q! zakoncz natychmiast, nie zapisuj zmian do pliku

7.3. Polecenia wpisywania tekstu

e Miejsce wstawienia tekstu okreslane jest potozeniem kursora.
e W zaleznosci od tego, gdzie w stosunku do kursora ma by¢ wstawiany tekst, mozna postuzy¢ si¢ jednym z polecen:

a dotacz tekst za kursorem (append)

A dotacz tekst na koncu wiersza

[ wstaw tekst przed kursorem (insert)

| wstaw tekst na poczatku wiersza

0 otworz nowy, pusty wiersz pod biezacym wierszem (open)

0 otworz nowy, pusty wiersz nad biezacym wierszem

* Kazde z tych polecen powoduje przejscie w tryb wprowadzania (input mode). W trybie tym kazde nacis$nigcie klawisza
wprowadza tekst do pliku.

e Powrdt do trybu polecen wymaga nacisnigcia klawisza ESC.

Usuwanie wpisywanego tekstu w trybie wprowadzania:

Backspace usuwa jeden znak do tytu

~w usuwa znaki do poczatku stowa

Uwaga: znaki sa usunigte mimo, ze sa wyswietlane.
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Przyklad wprowadzania tekstu

1.  Wywotaj edytor vi podajac jako parametr nazwg nowego pliku:
$vi nowy_plik

2. Nacisénij klawiszi aby przej$¢ w tryb wstawiania (inserr) i moéc wprowadzac tekst.

3. Whpisz tekst tak, jak go widzisz. Btedy sa celowe. Nie poprawiaj ich. Mozesz poprawia¢ tylko swoje btedy (inne niz w
przyktadzie), o ile je w porg zauwazysz, za pomoca klawiszy Backspace oraz "w .

Whi sz nowy tekst.
Wdrugi mw ersz jest jeden bl ad.

Trzeci w ersz jest poprawny.
czwartym wi eszu sa dwa bl edy.

4. Nacis$nij klawisz ESC aby wroci¢ do trybu polecen. Sprawdz, ponownie naciskajac klawisz ESC, Ze jeste$ w trybie polecen.
5. Zakoncz pracg za pomoca polecenia : WQ . Jest to polecenie zapisania pliku na dysku i zakonczenia pracy z vi.

7.4. Polecenia poruszania sie po tekscie

Podstawowe ruchy kursorem

e Wykonywane sa za pomoca klawiszy alfanumerycznych - nie zaleznie od tego, czy terminal posiada czy nie posiada
klawiatury ze strzatkami

1 wiersz do gory

l1znakwlewo €—h j k |—> 1znakw prawo

\2

1 wiersz w dé3

h  (Backspace) jeden znak w lewo

j  (Return) jeden wiersz w dot

k jeden wiersz do gory
I (Spacja) jeden znak w prawo

e Kazde polecenie ruchu kursora moze by¢ zwielokrotnione
I przesun o jeden znak w prawo
51 przesun o 5 znakow w prawo

Ustawienie w okreslonym wierszu

G ostatni wiersz pliku

nG wiersz o numerze n
Poruszanie si¢ po wierszu

$ ostatni znak w biezacym wierszu

0 pierwszy znak w biezacym wierszu

pierwszy rézny od spacji znak w biezacym wierszu
poczatek nastgpnego stowa

poczatek nastgpnego stowa, ignoruj znaki przestankowe
poczatek poprzedniego stowa

poczatek poprzedniego slowa, ignoruj znaki przestankowe

koniec nastgpnego stowa

mo w o £ =

koniec nastgpnego slowa, ignoruj znaki przestankowe

Przewijanie pliku
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~d przewin w dot (down) o potowe ekranu

Al przewin w dot (forward) o caty ekran
~u przewin do gory (up) o potowe ekranu
b przewin do gory (backward) o caty ekran

Poruszanie si¢ po ekranie

L ostatni wiersz na ekranie
srodkowy wiersz na ekranie

H pierwszy wiersz na ekranie
Odswiezanie ekranu
AL odswiezanie ekranu

Przyklad poprawiania tekstu
1. Wywotaj edytor vi podajac jako parametr nazweg poprawianego pliku:

$ cat nowy_plik

Whi sz nowy tekst.
Wdrugi mw ersz jest jeden bl ad.
Trzeci w ersz jest poprawny.
czwartym wi eszu sa dwa bl edy.
$vi nowy_plik

2. Ustaw opcje wyswietlania informacji o wybranym trybie (o ile nie jest ona juz ustawiona)
:set shownrode
3. Popraw btad w drugim wierszu :

3.1. Za pomoca klawisza j ustaw si¢ w drugim wierszu.

3.2. Za pomoca klawisza 1 ( oraz h ) ustaw si¢ na literze z w stowie wiersz.
3.3. Naciénij a (append)

3.4. Popraw tekst dopisujac u

3.5 Nacisénij ESC.

4. Popraw pierwszy btad w czwartym wierszu:
4.1. Za pomoca klawisza j ustaw si¢ w czwartym wierszu.
4.2. Naci$nij I (duza litera i - wstaw na poczatku wiersza).
4.3. Popraw tekst wpisujac W oraz spacjg.
4.4. Nacisnij ESC.
5. Popraw drugi btad w czwartym wierszu:
5.1. Za pomoca klawiszy 1 oraz h ustaw si¢ na literze s w wieszu.
5.2. Nacis$nij i (wstaw przed kursorem).
5.3. Popraw tekst wpisujac r
5.4. Naci$nij ESC.

6. Zakoncz pracg za pomoca polecenia :wq
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7.5. Polecenia usuwania tekstu

X usun znak w miejscu kursora
X usun znak na lewo od kursora
dobi ekt usun obiekt (stowo, wiersz, fragment tekstu)
¢ Polecenie moze by¢ zwielokrotnione
5x usun 5 znakow
e Obiekt moze by¢ definiowany za pomoca polecenia przesunigcia kursora:
dw usun do poczatku nastgpnego stowa
dG usun do konca pliku
ds usun do konca wiersza
dn usun od kursora do poczatku wiersza
5dw usun 5 stow
*  Obiektem moze by¢ caly wiersz (powtarzana jest wtedy nazwa polecenia):
dd usun caty wiersz
¢ Liczba okreslajaca ilo$¢ powtorzen moze by¢ umieszczona przed poleceniem usuwania lub migdzy poleceniem
usuwania i obiektem
5dw usun 5 stow
d5w usun 5 stow
7.6. Zaniechanie zmian
u zaniechaj (undo) ostatniej zmiany w tekscie
zaniechaj (undo) wszystkich zmian w biezacym wierszu(aby polecenie zadziatato, nie przesuw
kursora!)
:q! zakoncz pracg edytora vi bez zapisywania zmian do pliku
7.7. Przenoszenie i kopiowanie tekstu

Polecenia przenoszenia i kopiowania tekstu postuguja si¢ buforem. Tekst jest w nim przechowywany zanim
zostanie wstawiony w nowym miejscu.

Polecenia wykorzystywane przy przenoszeniu i kopiowaniu

dobi ekt usun (delete) obiekt do bufora bez nazwy
yobi ekt skopiuj (yank) obiekt do bufora bez nazwy
p wstaw (put) zawarto$¢ bufora bez nazwy za kursorem

P

wstaw zawarto$¢ bufora bez nazwy przed kursorem

Schemat postgpowania:

Umies$¢ kursor na poczatku tekstu, ktory checesz skopiowaé lub przeniesc.

Gdy chcesz kopiowaé, wydaj polecenie yobi ekt .
Gdy chcesz przenosi¢ wydaj polecenie dobi ekt .

Przesun kursor do miejsca, w ktorym chcesz umiesci¢ kopiowany lub przenoszony tekst.

Gdy chcesz wstawi¢ za kursorem, wydaj polecenie p
Gdy chcesz wstawi¢ przed kursorem, wydaj polecenie  P.
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Znak nowej linii (new line)

e Gdy tekst umieszczony w buforze zawiera znak nowej linii:

. polecenie p umiesci tekst z bufora w wierszu ponizej kursora
. polecenie P umiesci tekst z bufora powyzej kursora

e Gdy tekst umieszczony w buforze nie zawiera znaku nowe;j linii:
. polecenie p umiesci tekst z bufora z prawej strony kursora
. polecenie P umiesci tekst z bufora z lewej strony kursora

Przyklady:

dd usun caly wiersz, wstaw do bufora

vy skopiuj caty wiersz do bufora

ds usun tekst do konca wiersza, wstaw do bufora

y$ skopiyj tekst do konca wiersza do bufora

dw usun stowo, wstaw do bufora

yW skopiuj stowo do bufora
4yy skopiuj 4 wiersze do bufora

Przyklad przenoszenia tekstu

1. Wywolaj edytor vi podajac jako parametr nazwe poprawianego pliku:
$ cat plik_przenies
To jest wiersz pierwszy.
To jest wiersz trzeci.
To jest wiersz czwarty.
oT wiersz drugi.
$ vi plik_przenies

2. Przenie$ wiersz 4 za wiersz 1:

2.1. Umie$¢ kursor w dowolnym miejscu w wierszu 2.
2.2 Napisz dd (usun wiersz do bufora)

2.3. Przesun kursor do wiersza 1.

2.4. Napisz p (wstaw wiersz z bufora ponizej kursora)

3. Popraw czeski btad oT w wierszu drugim :

3.1. Umie$¢ kursor na literze o.

3.2. Napisz xp ( x - usuwa jeden znak do bufora, p wstawia
4. Zakoncz pracg za pomoca polecenia :wq

Przyklad kopiowania tekstu

1. Wywolaj edytor vi podajac jako parametr nazwe poprawianego pliku:
$ cat plik_kopiuj

To jest pierwszy wiersz tekstu do kopi owani a.

To jest wiersz drugi.

To jest wiersz trzeci.

To jest ostatni wi ersz tekstu do kopi owani a.
$ vi plik_kopiuj

zawarto$¢ bufora za kursorem)

2. Powiel cztery wiersze tekstu umieszczajac je za ostatnim wierszem tekstu oryginalnego.

2.1. Umie$¢ kursor w dowolnym miejscu w wierszu 1.
2.2 Napisz 4yy (skopiuj 4 wiersze do bufora)

2.3. Przesun kursor do oststniego wiersza.

2.4. Napisz p (wstaw wiersz z bufora ponizej kursora)

3. Zakoncz pracg za pomoca polecenia :wq
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7.8. Inne przydatne polecenia

Dzielenie wierszy

powtorz ostatnia zmiang tekstu

polacz (join) biezacy wiersz z nastgpnym

Nie ma specjalnego polecenia podziatu wiersza. Aby podzieli¢ wiersz nalezy:
1. Ustaw kursor w miejscu, w ktorym chcesz podzieli¢ wiersz.
2. Przejdz w odpowiedni tryb wstawiania, np. poleceniem i

3. Naci$nij Return

7.9. Zmiana tekstu

r X
R
cobi ekt

snowy_t ekst ESC
S

Przyklady:

cwW
cG
cc

zastap biezacy znak znakiem X
przejdz do trybu nadpisywania (replace)

zmien nazwany obiekt (usuwa nazwany obiekt, przechodzi w tryb wstawiania, nalezy wstawic¢
nowy tekst)

zastap biezacy znak tekstem nowy tekst

usun zawartos$¢ catego wiersza i przejdz w tryb wstawiania

zmien do poczatku nastgpnego stowa
zmien do konca pliku
zmien caly wiersz

7.10. Poszukiwanie tekstu

/ t ekst
?t ekst

n

szukaj tekstu w dot, po napotkaniu konca pliku kontynuuj od poczatku pliku
szukaj tekstu do géry, po napotkaniu poczatku pliku kontynuuj od konca pliku
powtorz poprzednie szukanie w tym samym kierunku

powtdrz poprzednie szukanie w odwrotnym kierunku

7.11. Dziatania na plikach

:r nazwa_pliku
:e nazwa_pliku
w >> nazwa pliku
M Nw nazwa_pliku

czytaj plik nazwa_pliku i umies$¢ po biezacym wierszu
zastap biezacy plik plikiem nazwa_pliku
dotacz zawartos$¢ buforu z plikiem do pliku nazwa_pliku

zapisz wiersze M do N do pliku nazwa_pliku
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7.12. Globalne poszukiwanie i zastepowanie tekstu w trybie edytora ex

: oznacza polecenie trybu ex

5,20 okrecela numery przeszukiwanych
wierszy

s jest poleceniem zastépowania
(substitute)

I ...1 s ogranicznikami tekstow

szukany tekst, bédzie zast'piony

— tekst, ktory zast'pi odszukany tekst
:5,20s/opracowanie/raport/gcp
T Opcje (nie s’ wymagane):
p wycewietl wiersz po zmianie
c pytaj o potwierdzenie
g zast'p wszystkie wyst'pienia
w wierszu
Przyklady:
e Zastap wszystkie wystapienia tekstu stary tekst tekstem nowy tekst
: 1, $s/stary_tekst/nowy_tekst/g
e Zastap pierwsze wystapienie w wierszu tekstu stary tekst tekstem nowy_tekst, dziatanie wykonaj w wierszach m,n :
:mns/stary_tekst/now tekst/
Wyrazenia regularne (regular expressions)

Szukajac tekstu mozna postuzy¢ si¢ wyrazeniem regularnym.

Przyktady prostych wyrazen regularnych :

"t ekst tekst na poczatku wiersza
tekst$ tekst na koncu wiersza
[ 1] klasa znakéw, z ktorych kazdy moze wystapic¢

dowolny znak

znak* powtodrz znak 0 lub dowolna liczbg razy

Przyktady wykorzystania wyrazen regularnych do szukania tekstu w edytorze vi:

/ “po szukaj tekstu po na poczatku wiersza

/ koni ec$ szukaj wiersza zakonczonego tekstem koniec
/[Ss]tary_tekst szukaj tekstu "Stary tekst" lub "stary tekst"

[~ abc].* szukaj wiersza rozpoczynajacego si¢ od znaku a,b lub ¢
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7.13. Dopasowywanie edytora vi

Opcje pozwalaja dopasowac edytor do potrzeb uzytkownika.

Polecenia ustawiania opcji:

:set all
.set opcja
:set noopcja

Przyklady:
. set autoi ndent
:set nunber
:set nonunber

:set shownrpde

. set tabstop=5

Plik . exrc

wyswietl obowiazujace ustawienie
wlacz opcje
wylacz opcjg

rozpoczynaj nastgpny wiersz od tej samej kolumny, co wiersz poprzedni;
po ustawieniu tej opcji, aby rozpoczaé od pierwszej kolumny, musisz nacisnag¢ CTRL+D

wyswietlaj numery wierszy
nie wyswietlaj numeréw wierszy
wys$wietlaj informacjg o trybie pracy

ustaw tabulacje co 5 znakow

Aby ustawienia obowiazywaty przy kazdym wywotaniu, nalezy umiesci¢ je w pliku .exrc w katalogu osobistym.
Polecenie ustawienia opcji umieszczane w pliku .exrc ma postac:

set opcja

(bez dwukropka)
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8. Podstawy korzystania z shella
8.1.Co to jest Shell?

Jest to program, ktory posredniczy miedzy jadrem systemu (kernel), systemem plikow (file system)i programami
ustugowymi (utilities).

UZYTKOWNIK SHELL JADRO UNIXA
wprowadza polecenie | czyta wiersz polecenia przetwarza wiersz tworzy proces wykonuje proces
polecenia

Podstawowe shelle

Shell Korna

Shell Bourne'a Shell C

Podstawowe funkcje shella

* Przekazywanie sterowania do programu wybranego poleceniem uzytkownika
¢ Wykonywanie wbudowanych polecen

* Dostarczenie jgzyka do pisania skryptow

e Ustawianie Ssrodowiska pracy

* Przywolywanie i edycja uprzednio wydanych polecen

¢ Przeadresowywanie wejScia - wyj$cia polecen

¢ Generowanie nazw plikow

* Umozliwienie faczenia polecen w potok

* Umozliwienie przetwarzania w drugim planie (nie interakcyjnie)
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8.2. Shell jako interpretator polecen
Shell interpretuje pierwsze stowo w wierszu polecenia jako nazwg polecenia.
$1s -1 plik? "test?"

1. Shell wczytuje polecenie do wewnetrznego bufora.
Is -1 plik? "test?"

2. Polecenie jest dzielone na czg$ci nazywane stowami. Shell okre$la znaczenie kazdego stowa.

|1s [ -1 | plik? | "test?" |

3. Shell szuka i przetwarza znaki specjalne.
Is -1 plik? "test?"

I_Cudzysio'w
konczqcy

Metaznak ? ujety w
cudzystowy nie ma
specjalnego znaczenia
Cudzystow
poczqtkowy

Metaznak 7 bez
cudzystowu ma
znaczenie specjalne

4. W wyniku dokonanych przeksztatcen Shell zleca wykonanie polecenia o postaci:
I's -1 plikl plik2 plik3 test?

5. Shell "usypia" i czeka na zakonczenie wykonywania polecenia.

6. Po zakonczeniu wykonywania polecenia zglasza gotowos¢ przyjgcia nowego polecenia.

8.3. Ktory shell?

Gdzie wybierany jest shell?
Shell przydzielany uzytkownikowi w momencie otwierania sesji jest okreslany przez administratora podczas zaktadania
konta nowego uzytkownika ( plik /etc/passwd )

Jak rozpozna¢ przydzielony shell?

Kazdy shell ma swoj standardowy znak zgloszenia gotowosci:
$  Shell Bourne'a (sh), Shell Korna (ksh), Shell Posix (sh)
%  shell C (csh)

Mozna réwniez sprawdzi¢ nazwe shella poleceniami:
finger -m nazwa uzytkownika
nore /etc/ passwd
echo $SHELL

Jak zmieni¢ shell podczas sesji?
Nalezy wpisa¢ nazwg wywotywanego shella. W systemie HP-UX 11.x bgdzie to polecenie:
/usr/bin/csh shell C

/usr/ ol d/ bi n/ sh shell Bourne'a
[ usr/ bi n/ ksh shell Korna
[ usr/ bin/sh shell Posix

Jak porozumiewac si¢ z shellem
e za pomocg polecen - tryb interakcyjny
e za pomoca plikéw wsadowych zwanych skryptami (scripts)

Jak powroci¢ do poprzedniego shella?
e polecenie exi t
e CTRL-d
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8.4. Jak jest wykonywane polecenie

Shell dopuszcza trzy typy polecen:

* plik wykonywalny, ktory zawiera kod wynikowy skompilowanego programu

* plik wykonywalny, ktory zawiera ciag polecen dla shella (nazywany skryptem)
e wewngtrzne polecenia shella

Schemat wykonywania polecen w systemie Unix

proces
shella

proces ; ges
X wait
macierzysty shella

wykonanie
programu

execve

Przed wykonaniem polecenia shell musi wiedzie¢
* kto wykonuje polecenie (czy ma prawo do wykonania)
* gdzie umieszczone jest polecenie do wykonania

Polecenia wbudowane (wewnetrzne) i zewnetrzne

Polecenie wewngtrzne ksh Polecenie zewngetrzne Unixa
cd Is
exit more

Polecenia wbudowane

* ich zestaw zalezy od shella (moga by¢ inne w shellu ksh i na przyktad w shellu csh)
* wykonywane wewnatrz shella - nie tworza nowego procesu

Polecenia zewnetrzne

* realizowane przez oddzielne programy

* wymagaja utworzenia nowego procesu

* wymagaja okreslenia katalogu, w ktérym sa umieszczone
Skrypty

e plik skryptu musi mie¢ prawo do czytania i wykonywania
8.5. Srodowisko shella

Podstawowe $rodowisko shella tworza:

* opcje- moga by¢ wiaczone lub wytaczone, modyfikuja zachowanie shella
e zmienne- mozna im przypisywaé wartosci okreslajace zachowanie shella i innych programow

Przyktad opcji:
i gnor eeof ignoruj CTRL-d, jesli wydane w celu zakonczenia sesji; sesja bedzie zakonczona tylko za pomoca
polecenia exit
Vi uzywaj edytora vi do edycji uprzednio wydanych polecen
Przyktad zmiennych:
HOME katalog osobisty (domowy) uzytkownika
PATH sciezka dostepu do programow
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Shell macierzysty i shell potomny

W momencie otworzenia sesji kazdy uzytkownik uruchamia swoja kopig shella. Dziata ona do zamknigcia sesji.
W niektorych sytuacjach tworzony jest dodatkowo shell potomny (podshell):

* wykonywanie polecen ze skryptu

e grupowanie polecen - (cd /tmp; pwd; 1s)

Uruchamianie shella potomnego przebiega tak samo, jak uruchamianie zwyktego programu: tworzony jest proces
potomny.

Przekazywanie informacji z shella macierzystego do shella potomnego

Shell macierzysty

Zmienne Shell potomny
cerodowiskowe
Zmienne Skopiowane
cerodowiskowe z shella macierzystego

Kod programu

/

Kod programu

Zmienne
lokalne
Zmienne Zainicjowane
lokalne od nowa

Zmienne shellowe
Zmienne shellowe moga by¢ deklarowane jako
* lokalne dostepne tylko w biezacym shellu
¢ S$rodowiskowe przekazywane do kazdego uruchomionego polecenia Iub podshella

Nazwa zmiennej rozpoczyna si¢ od litery. Rozrézniane sa male i wielkie litery.
Sktadnia polecenia okres$lajacego typ zmiennej oraz przypisujacego jej wartos¢ zalezy od shella.
Kazdy shell ma wbudowany zestaw zmiennych §rodowiskowych i lokalnych. Niektore z nich maja nadane wartosci
domyslne.
Przyjglo sig, ze nazwy zmiennych srodowiskowych sa pisane wielkimi literami.
Przypisywanie warto$ci zmiennym w shellu Korna

nazwa_zm ennej =wartosdé zmienna lokalna
export nazwa_zm ennej zmiana typu na srodowiskowy

Usuwanie zmiennej
unset nazwa_zmiennej

Sprawdzenie wartosci zmiennych

set wszystkie zmienne
env zmienne Srodowiskowe
echo $nazwa_zm ennej konkretna zmienna

Uzycie zmiennej
PATH=$PATH: $HOVE
Zmienne wstepnie zdefiniowane (predefined shell variables)

Shell ma wbudowana list¢ nazw zmiennych, ktére rozpoznaje i wykorzystuje w dziataniu.
Niektore z nich maja wstepnie ustalona wartosc.
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Zmienne ustawione w momencie rozpoczynania sesji:

HOME katalog osobisty, wg /etc/passwd

SHELL shell uzytkownika, wg /etc/passwd

TERM typ terminala

LOGNAME identyfikator uzytkownika, wg /etc/passwd
PATH $ciezka przeszukiwanych katalogow

PWD nazwa biezacego katalogu

PS1 tekst zgloszenia gotowosci shella

PS2 tekst zgtoszenia kontynuacji polecenia
MAIL katalog ze skrzynka pocztowa

8.7. Techniki wykonywania skryptéw shellowych

W celu wykonania skryptu mozna:

* nadac plikowi ze skryptem prawo do czytania i wykonywania - wtedy wystarczy wpisa¢ nazwe skryptu

* nadac plikowi ze skryptem prawo do czytania i wykona¢ go za pomoca uruchmionego shella

Przyktad:
$ chnod u+x skrypt
$ skrypt

$ ksh skrypt
Jesli chee sig¢ uruchmi¢ skrypt w biezacym shellu trzeba uzy¢ polecenia (dotyczy sh, ksh, posix):

$ . skrypt

8.8. Pliki konfiguracyjne shella

*  Srodowisko shella mozna okresli¢ w pliku konfiguracyjnym.

» Plik taki powinien znajdowac si¢ w katalogu osobistym uzytkownika.

e Zawiera przypisania warto$ci zmiennych i polecenia, ktore musza by¢ wykonane podczas
otwierania sesji lub ponownego uruchomienia shella.

Kazdy shell ma sobie whasciwe pliki konfiguracyjne.

Nazwa shella Pliki konfiguracyjne
Bourne .profile - wykonywany podczas otwierania sesji
Korn .profile - wykonywany podczas otwierania sesji

kshrc - wykonywany jesli podczas sesji zostanie uruchomiona
nowa wersja shella Korna; wymaga ustawienia odpowiedniej
zmiennej

Posix .profile - wykonywany podczas otwierania sesji

kshrc - wykonywany jesli podczas sesji zostanie uruchomiona
nowa wersja shella Posix; wymaga ustawienia odpowiednie;j
zmiennej

C Jlogin - wykonywany podczas otwierania sesji

.cshre - wykonywany jesli podczas sesji zostanie uruchomiona nowa
wersja shella C

Jogout - wykonywany podczas konczenia sesji
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9. Srodowisko uzytkownika w HP-UX

Zalecanym shellem uzytkownika w HP-UX jest shell Korna lub shell Posix.
Podstawowe $rodowisko uzytkownika jest zdefiniowane przez:

warto$ci domyslne opcji shella
warto$ci domyslne zmiennych shella
wbudowane synonimy polecen

Jest ono okreslone w:

programie login, ktéry otwiera sesj¢ uzytkownika
shellu obstugujacym sesje¢ uzytkownika

Administrator moze zmodyfikowa¢ srodowisko uzytkownika za pomoca pliku / et ¢/ profi | e.
Uzytkownik moze zmodyfikowa¢ srodowisko za pomoca pliku katalog osobisty uzytkownika/.profile

Polecenia do sprawdzenia srodowiska uzytkownika:

set -0
env

alias
unmask

9.1. Przyktadowy plik .profile

# Ustaw typ terminal a
eval "tset -s -Q-h’
# Mozna wpisac na stale

#TERM=Vt 320

#

# Ustaw $ciezki przeszukiwania katalogd
PATH=/ bi n: fusr/bin:. ; export PATH

#

# Ustaw zgl oszeni e gotowosci systenu
PS1="$PWD $' ; export PS1

#

# Ust aw donysl ne prawa dostepu nowo tworzonych plikow

umask 022

#

# Przypi sz wartosci zm ennym wykor zyst ywanym przez mechani zm hi storii pol ecen
EDI TOR=/ usr/bin/vi ; export ED TOR

FCEDI T=/ usr/bin/vi; export FCEDI T

H STFI LE=$HOVE/ . sh_hi story ; export H STFILE

HI STSI ZE=50; export HI STSI ZE

9.2. Zmienna srodowiskowa PATH

Zmienna ta postuguje sig¢ shell, gdy wydane zostanie polecenie bez pelnej nazwy $ciezkowej. Okresla przeszukiwane
przez shell katalogi w momencie wydania polecenia.

Przyklad:
$ echo $PATH
PATH=/ bi n: /usr/bin:/usr/contrib/bin:/usr/local/bin:.

Symbol dwukropka : rozdziela nazwy katalogow.
Oznaczenie katalogu biezacego:

w dowolnym miejscu zamiast nazwy katalogu
na poczatku listy lub na koncu listy
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9.3. Poszukiwanie polecen

Podstawowym poleceniem, ktore pozwoli znaleZ¢ polecenie w systemie Unix jest polecenie wher ei s.

Sktadnia:
wherei s [-bns] pol ecenie

Opcje:

-b programy binarne
-m strony podrgcznika
-S kody zrédtowe

Przyklad:
$ whereis vi
vi : fusr/bin/vi [usr/man/manl.Z/vi.1l

Polecenie whereis przeszukuje tylko okreslone katalogi (patrz opis polecenia w dokumentacji)

Inne polecenia:

whi ch, find, whence (whence —v,type)

9.4. Ustawianie symbolu zgloszenia gotowosci systemu

Domyslnie symbol zgloszenia gotowosci systemu okreslany jest przez shell.
W shellu ksh mozna go zmieni¢ przypisujac nowa warto$¢ zmiennej PS1.

Przyktady:
PS1="[!]$
PS1=' $PVWD $'

PS1="[!] $PWD $'
PS1=' $( host nane) $PWD >'
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10 Mechanizmy w shellu

10.1. Generowanie nazw plikow

Metaznaki uzywane do generowania nazw plikow

* 0 lub dowolnie wiele dowolnych znakow
? jeden dowolny znak

[lista] dowolny znak z listy

[!lista] dowolny znak nie z listy

~ katalog osobisty

~nhazwa katalog osobisty uzytkownika nazwa

¢ o Metaznaki nie zastapia kropki rozpoczynajacej nazwe. Musi by¢ ona podana jawnie.
Lista znakoéw moze by¢ podana z uzyciem symbolu myslnika, na przyktad a-c

¢ Generowanie nazw plikow odbywa sig zanim polecenie zostanie przestane do wykonania.

e Jesli shell nie znajdzie pliku zgodnego ze wzorcem, do polecenia przekazywany jest wzorzec.

Przyklady:

cd ~user10

przejdz do katalogu osobistego uzytkownika user 10;
jesli katalogiem osobitym tego uzytkownika jest / hone/ user 10,
to polecenie jest rtownowazne cd / hone/ user 10

Il ~user 10/ prograny wyswietl zawarto$¢ katalogu / honme/ user 10/ pr ogr any

Uzycie w poleceniu wyrazenia spowoduje dopasowanie:

Wyrazenie Dopasowanie

* wszystkie nazwy w biezacym katalogu (oproécz rozpoczynajacych si¢ od kropki)
*prog* wszystkie nazwy zawierajace "prog"

*.c wszystkie nazwy koncace sig¢ na ".c"

[ ab] * wszystkie nazwy rozpoczynajace si¢ od "a" lub "b"

[A-Z]* wszystkie nazwy rozpoczynajace si¢ od duzych liter alfabetu

[testuj, proba]* wszystkie nazwy rozpoczynajace sie od "testuj" lub "proba"

[10-9]* wszystkie nazwy nie rozpoczynajace si¢ od cyfry

lusr/bin/?

wszystkie jednoznakowe nazwy w katalogu /ust/bin

10.2 Przeadresowywanie wejscia - wyjscia

standardowe standardowe
— | proces —
wejcecie wyjcecie
(stdin) (stdout)
N
standardowe

wyjcecie diagnostyczne
(stderr)

Dane w Unixie nie maja narzuconej struktury i sa uwazane za strumien znakdw.
Kazde polecenie moze mie¢ standardowo przyporzadkowane trzy strumienie:

* wejScia (input)
* wyjScia (output)

* diagnostyczny (error)

czytanie danych
wyprowadzanie wynikow
wyprowadzanie komunikatéw o btedach

Sa one domyslnie przyporzadkowane terminalowi.
Przyporzadkowanie to moze by¢ zmienione za pomoca odpowiedniego metaznaku.
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Metaznaki przeadresowania (redirection)

< czytaj z pliku

> przeslij wyjscie standardowe do pliku_wy, jezeli plik_wy nie istnieje zostanie utworzony;
jezeli plik_wy istnieje, jego poprzednia zawarto$¢ zostanie usunigta

2> przeslij wyjscie diagnostyczne do pliku_wy; jezeli plik_wy nie istnieje zostanie utworzony;
jezeli plik_wy istnieje, jego poprzednia zawarto$¢ zostanie usunigta

>> dotacz wyjscie standardowe do pliku_wy; jezeli plik_wy nie istnieje zostanie utworzony

2>> dotacz wyjsciediagnostyczne do pliku_wy; jezeli plik wy nie istnieje zostanie utworzony;

Po metaznaku nalezy poda¢ nazwg pliku, ktory ma zastapi¢ standardowe urzadzenie.

Przyklad:
$ date > wykaz
$1s > wkaz (zastapi poprzednig zawarto$¢ pliku)
$ date >> wykaz (dopisze wynik polecenia date do pliku)

$ mail userl < list.23.02.06
Rozdzielanie wyjscia standardowego i diagnostycznego:

W jednym poleceniu mozna przeadresowywac obydwa wyjécia, rozdzielajac w ten sposob strumienie.
$ program > wyni ki 2> bl edy

Opcja noclobber i mechanizm przeadresowywania

Za pomoca tej opcji mozna zabezpieczy¢ si¢ przed przypadkowym usunigciem plikow podczas przeadresowywania.
Opcja ta zmienia dzialanie metaznakow przeadresowywania wejscia - wyjscia.

> przeslij wyjscie standardowe do pliku_wy, jezeli plik_wy nie istnieje zostanie utworzony; jezeli
plik_wy istnieje, polecenie NIE zostanie wykonane

2> przeslij wyjscie standardowe i wyjscie diagnostyczne do pliku_wy;
jezeli plik wy nie istnieje zostanie utworzony; jezeli plik_wy istnieje, polecenie NIE zostanie
wykonane

>> dotacz wyjscie standardowe do pliku_wy; jezeli plik_wy nie istnieje polenie NIE zostanie
wykonane

2>> dotacz wyjscie standardowe i diagnostyczne do pliku wy; jezeli plik_wy nie istnieje polecenie
NIE zostanie wykonane

Sprawdzenie ustawienia opcji noclobber

$ set -0

Jesli w opisie opcji wystepuje:
on - opcja jest wlaczona
of f - opcja jest wylaczona

Ustawienie opcji noclobber

$ set -0 nocl obber
Przyklad dzialania po ustawieniu opcji noclobber:
$ date > wykazl

$ I's > wkazl
wykazl: File exists noclobber nie pozwala zmieni¢ zawartosci pliku
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Ignorowanie opcji noclobber

Mozna ignorowaé ustawienie opcji noclobber. Stuzy do tego symbol |

>| przeslij wyjscie standardowe do pliku_wy, jezeli plik_wy nie istnieje zostanie utworzony;
jezeli plik wy istnieje, jego poprzednia zawarto$¢ zostanie usunigta; przyktad: Is >! wykaz

2> przeslij wyj$cie standardowe i wyjscie diagnostyczne do pliku_wy; jezeli plik_wy nie
istnieje zostanie utworzony; jezeli plik_wy istnieje, jego poprzednia zawarto$¢ zostanie
usunicta

>> dotacz wyjscie standardowe do pliku wy; jezeli plik wy nie istnieje zostanie utworzony;

2>>| dotacz wyjscie standardowe i diagnostyczne do pliku_wy; jezeli plik_wy nie istnieje
zostanie utworzony;

Przyktad:
$ date > wykazl
$ Is > wkazl
wykazl: File exists noclobber nie pozwala zmieni¢ zawartosci pliku
$Is > wkazl wymuszamy zapisanie do pliku przy ustawionej opcji noclobber

10.3 Podstawianie polece (command substitution)

Wyjscie polecenia moze by¢ podstawione jako argument innego polecenia.

Sktadnia:
* w znakach akcentu accent grave ' $ echo Dzisiaj many “date’
e 7z uzyciem nawiasu $ echo Dzisiaj many $(date)

Uwaga: w shellu Bourne'a rozpoznawane sa tylko znaki akcentu.

Przyklad:

$ kat _bi ezacy="pwd’
$ echo $kat _bi ezacy
/users/userl

$ set x =$(Is)

$ echo $x
plikl plik2 plik3

10.4 Potoki (pipelines)

stdin stdout stdin stdout
proces proces S
A A A 7 cze T B B

*  Wyjscie jednego polecenia moze by¢ skierowane na wejscie innego polecenia.
» Utworzony w ten sposob ciag polecen nosi nazwe potoku.
e Symbolem taczacym jest znak pionowej kreski |

Zamiast pisac:

Is -1 > wykaz
I p wkaz mozna Is -1 | Ip
rmwkaz

Przyklad:
$ who | we -1
$ echo Wsysteme pracuje $(who | we -1) uzytkowni kow
$ echo Wsystenie pracuje "who | wc -1° uzyt kowni kow
$ alias who=who|sort

42




10.5. Mechanizm cytowania (quoting mechanism)

Shell wiele znakow uwaza za znaki specjalne i dokonuje ich interpretacji, przed przestaniem polecenia do wykonania.
Aby zapobiec interpretacji znakow specjalnych trzeba postuzy¢ si¢ mechanizmem cytowania.

Jak dziala mechanizm cytowania?
e\ lewy ukosnik (backslash) usuwa specjalne znaczenie wszystkich znakow
apostrof usuwa specjalne znaczenie wszystkich znakéw
cudzystéw usuwa specjalne znaczenie wszystkich znakoéw oprocz:

\ n N
( wtedy aby usuna¢ znaczenie ", § lub * mozna postuzy¢ sig \ )
Przyklad:

echo 'cena w $§'
echo "Data: $(date)"

stty erase "\ ? (kasowanie klawiszem Delete)
10.6. Synonimy (ang. aliases)

Dowolne polecenie mozna zastapic jego synonimem. Shuzy do tego polecenie:
al i as synoni m=pol eceni e

Przyklad:
$ alias dir=ls
$aliasrmFrm-i’
$ alias Is='Ils -I'
$ alias kto='
> date
> echo Sesje prowadza:
> who | sort'

Typy synoniméw

e wbudowane w shell

e definiowane przez uzytkownika
» Sciezkowe (ang. tracked)

¢ cksportowane

Jak uzyska¢ informacje¢ o synonimach?
alias

Jak usung¢ synonim?
unal i as nazwa_synoni nu

Jak wykona¢ polecenie w wersji oryginalnej?
Poprzedzi¢ synonim:
e znakiem \, jesli polecenie jest zewngtrzne
e znakami "", jesli polecenie jest wbudowane

Przyklad:
$alias rm= 'rm-j’
$ rmtest
rm renove test? n przed usunigciem pyta, bo alias dla rm -i
$ \rmtest wykonuje standardowe polecenie rm

$
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10.7. Uzupeinianie nazw plikéw (filename completion)
Sposob uzupethiania nazw plikéw zalezy od shella. Podany ponizej mechanizm dotyczy shella Korna.

Zaczale$s wydawa¢ polecenie i nie pamigtasz nazwy pliku:

ESC ESC shell uzupetni nazwe pliku do miejsca, ktére jest jednoznaczne
ESC= wyswietli list¢ wszystkich plikow o nazwach rozpoczynajacych si¢ od podanego tekstu
Przyktad 1.

W katalogu znajduje si¢ tylko jeden plik o nazwie rozpoczynajacej si¢ od p :
$ rm-i pESC ESC

Shell uzupetni polecenie do postaci:
rm-i proba _

Przyktad 2.
W katalogu znajduja si¢ pliki o nazwacht est 1,test2itest3:

$ cat t ESC ESC
testl test2 test3 test4

$ cat test_ shell stwierdzit niejednoznaczno$¢ nazwy
Mozemy teraz sprawdzi¢ jakie pliki sa w katalogu:

ESC=

1. testl

2. test2

3. test3

i dopisa¢ odpowiednia koncowke.

10.8. Historia polecen — czyli przywolywanie, edycja i powtarzanie uprzednio wydanych polecen

. Shell pamigta uprzednio wprowadzone polecenia. Mozna je przywota¢ i powtornie uruchomic¢ w postaci takiej
jak uprzednia lub po dokonaniu odpowiednich modyfikacji.
. Sposoéb korzystania z mechanizmu historii polecen zalezy od uzywanego shella.
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11 Wybrane polecenia dziatania na plikach tekstowych

wce zliczanie wierszy, stow, znakow

sort sortowanie

tr zamiana znakOw na inne

cut wyci nanie kolumn z pliku

paste faczenie rozdzielonych kolumn w pojedynczy plik

join faczenie wierszy z kilku plikéw w oparciu o wspdlne pole

nl wyswietlanie tekstu z numerowaniem wierszy

uniq usuwanie identycznych wiersze

od wyswietlanie pliku w 6semkowo, dziesigtnie,
szestnastkowo i znakowo

split rozdzielanie plikow na mniejsze

Wigkszo$¢ tych polecen ma zastosowanie jako filtry w potokach.
Polecenia te moga mie¢ rdézne zestawy opcji w réznych wersjach Unixa. W materiatach podano podstawowe opcje
wystepujace w wigkszosci wersji Unixa.

11.1. Zliczanie wierszy, stéw i znakéw w pliku - wc (word count)

Sktadnia:
we [-cw] [nazwa_pliku ...]
gdzie
-C licz znaki (characters)
-w licz stowa (words); stowo jest to ciag znakdéw rozdzielonych spacja, TAB, NEWLINE
-1 licz wiersze (lines)

Przyktad:

$ we plikl

23 207 1123 plikl

$w -c*

1123 plik1l

12 list

1135 total

11.2. Sortowanie pliku tekstowego - sort

Sktadnia:
sort [opcje] [plik we ...]

Domyslnie: sortuje znakowo, wg kodu ASCII, rosnaco, wg catych wierszy.
Wiersz jest dzielony na pola rozdzielane spacja lub tabulacja.

Grupy opcji

Opcje okreslajace klucz sortowania:

-t znak gdzie znak okresla separator pol

-kn gdzie n okresla numer pola (numeracja w tym wypadku rozpoczyna sig od 1)

Opcje sposobu przetwarzania plikow:

-0 plik_wy przydatna, jesli plik posortowany ma zastapi¢ plik nie posortowany
-m nie sortuj ale tacz posortowane pliki

-u pomijanie w pliku wynikowym powtérzonych wierszy

Opcje kolejnosci sortowania:

domyslnie sortowanie leksykograficzne (ASCII)
-d stownikowe (pominigcie znakow, ktore nie sa literami, cyframi, odstgpami)
-n sortowanie numeryczne
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11.3. Zamiana zestawu znakéw - tr (translate characters)

Polecenie kopiuje standardowe wejsécie na standardowe wyjscie dokonujac zamiany lub usunigcia znakow.

Sktadnia:
tr [-ds] [napis_1 [napis_2]]
gdzie:
napis_1 lista znakow poszukiwanych w strumieniu wejsciowym
napis_2 lista znakow, ktorymi nalezy zastapi¢ znalezione znaki
Opcje:

d  usun znaki zawarte w napis_1 (delete)
S usun powtdrzenia znakow (squeeze)

Przyktad:
$ cat wi adonpsc
Dzi siaj ostatni dzien kursu.
$ tr "abcdef" "fedchba" <wi adonpsc >wi adonpsc_zakodowana
$ cat wi adonpsc
Dzisifj ostftni czibn kursu.
$tr -d "aeiou" <plikl >plik2
$pwd | tr "/ ] weo-w

$ who | tr -s ' '

11.4. Podziat pliku na czesci - cut i paste

Polecenie cut widzi plik w postaci tabeli o okreslonej liczbie wierszy i kolumn. Umozliwia wycigcie tych pdl i
kolumn, ktore sa potrzebne.

Polecenie past e rowniez widzi plik w postaci tabeli i pozwala scala¢ w poziome wiersze.

Sktadnia:
$ cut -flista [opcje] [nazwa_pliku ...]
$ cut -clista [nazwa_pliku ...]

$ paste nazwa_pliku nazwa_pliku ...
$ paste -dlista nazwa_pliku nazwa_pliku ...

gdzie:
flista wycinaj pola wg listy
-clista wycinaj kolumny wg listy
-dc zmien standardowy znak rozdzielajacy pola (TAB) na znak ¢

Pola moga by¢ okreslone jako:

-f1-3 -f-3-
-f1,2,3 -f1,2-5,8
Przyktad:

Wytnij z pliku /etc/passwd identyfikator oraz informacje o uzytkowniku

cut -d: -f1,5 /etc/passwd
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11.5. Usuwanie identycznych wierszy -uniq

Sktadnia:
unigq [-cdu +|-n] [nazwa_pliku we [nazwa_pliku wy]]
Opcje:
-C poprzedz wiersz informacja o ilo$ci identycznych wierszy
-d wyswietl po jednym wierszu, zignoruj wiersze identyczne
-u wyswietl tylko wiersze, ktore si¢ nie powtarzaja
-n zignoruj pierwsze n pol (rozdzielane spacja lub tab)
+n zignoruj pierwsze n znakow

Warunek dziatania: plik posortowany

Przyktad:

sort wykaz uniqg -c

|
who | cut -f1 -d | sort | uniq -c

11. 6. Laczenie plikow poprzez wspdlne pole - join

Sktadnia:
join [opcje] plikl plik2

Jest to implementacja instrukcji join relacyjnej bazy danych.

Przyklad:
$ cat osoby
a Bury
¢ Kowal ski
d Nowak
$ cat zaktady
a ZTSW
b LKSW
c ZBO
d ZTS
$ join osoby zakl ady
a Bury ZTSW
¢ Kowal ski ZBO
d Nowak ZTS

11. 7. Numerowanie wierszy w pliku - nl

Sktadnia:
nl [opcje] nazwa_pliku

Opcje:
- V numer_poczqtkowy
-i co_ile

Przyklad:
$ nl -v100 -i 10 osoby
100 a Bury

110 ¢ Kowal ski
120 d Nowak
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11.8. Dzielenie pliku na czesci - split

Sktadnia:
split [-1 liczba] [nazwa_pliku we [nazwa_ wy]]

gdzie:
-liczba poile wierszy dzieli¢

Pliki wyj$ciowe otrzymuja rozszerzenie aa, ab itd.

$ split -1100 plik_we plik_wy

$ 1l plik*
plik_we

plik_wyaa
plik_wyab
plik_wyac

11.9. grep - Global Regular Expression Printer

Polecenie grep wyszukuje wiersze zawierajace podany wzorzec.
Wzorzec jest zdefiniowany za pomoca wyrazenia regularnego (regular expression).

Sktadnia:
grep [-opcje] 'wyrazenie regularne' [nazwa pliku]
Opcje
-C wyswietl tylko liczbg wierszy odpowiadajacych wzorcowi
-V wyswietl wiersze, ktore nie odpowiadaja wzorcowi
- wyswietl nazwy plikow, ktore zawieraja wiersze z wzorcami
- ignoruj wielko$¢ liter
-n poprzedz kazdy wiersz jego numerem w pliku
-s nie wyswietlaj informacji o btedach

Rodzina polecen wyszukiwania

grep we wzorcu mozna umiesci¢ podzbidr znakow uzywanych w wyrazeniach regularnych, szuka wzglednie
szybko

egrep we wzorcu mozna umiesci¢ kazdy ze znakow uzywanych w wyrazeniach regularnych, szuka wolno
(extended grep)

fgrep szybkie poszukiwanie wg statego tekstu (fixed-string grep)

O czym nalezy pamigtac:

. wybor polecenia zalezy od wzorca uzytego do poszukiwania

. istnieje wiele znakow (np. kropka), ktore maja znaczenie specjalne w wyrazeniu regularnym, cheac je uzy¢ we
wzorcu nalezy je poprzedzi¢ znakiem \

Przyktady:
fregp janusz /etc/passwd
grep '“user' [etc/passwd

grep '/bin/sh$ /etc/passwd
grep '“user[1-5]:' [/etc/passwd
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Znaki specjalne w wyrazeniach regularnych polecenia grep
n dopasuj do poczatku wiersza

$ dopasuj do konca wiersza

[lista] dopasuj do jednego ze znakow listy w nawiasach

[~ista]  dopasuj bez dowolnego znaku z listy w nawiasach

dopasuj do dowolnego pojedynczego znaku

powtdrz jedno-znakowe wyrazenie regularne umieszczone przed znakiem gwiazdki 0 lub wigcej razy
powtdrz dowolny znak 0 lub wigcej razy

*

*

Przyktady:

grep '.S wkaz

grep '63-..... 2'  wykaz
grep '~[ST]' wkaz
grep '[2-5]% wkaz
grep '*"S.* C wykaz
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12. Nadzorowanie wykonywania polecen
12.1. Wykonywanie polecenia zewnetrznego
Proces - kazdy program razem ze swoim §rodowiskiem

Polecenie wykonywane jest dwuetapowo:

. tworzony jest nowy proces (proces potomka) , ktory ma wykonac polecenie; jest to kopia biezacego procesu;
mechanizm ten nosi nazwg rozwidlania (ang. fork, forking a process)

. nowy proces jest jest przeksztatlcany w proces wykonujacy polecenie; mechanizm nosi nazwg wykonywania
(ang. execing a command)

. przenoszone $rodowisko obejmuje informacj¢ o wlascicielu i grupie, o standardowych strumieniach, do ktérych

przylaczony jest terminal, otwartych plikach, biezacym katalogu i przenoszonych zmiennych srodowiskowych

fork exec

Srodowisko ‘ > Srodowisko ‘ > Srodowisko

Kod programu Kod programu Kod nowego
E—  EE— programu

Zmienne lokalne | > Zmienne lokalne | > Zmienne lokalne

nowego programu
proces przodka
proces potomka

Procesy
. Proces jest to jednostka wykonywania w systemie Unix.
. Zawiera instrukcje programu i jego Srodowisko.
. Jadro identyfikuje proces za pomoca numeu nazywanego identyfikatorem procesu PID (process identifier).
. Zinicjowanie wykonania procesu jest zawsze wynikiem dziatania innego procesu.
. Proces, ktory utworzyt dany proces jest dla niego procesem macierzystym lub procesem przodkiem.
. Identyfikator procesu przodka danego procesu oznaczany jest w skrocie PPID (parent process identifier).
. Przodkiem wszystkich procesow jest proces i ni t, ktorego PID jest rowny 1.
. Kazdy proces ma jeden proces macierzysty (oprocz procesu init), lecz moze mie¢ wiele procesow potomnych.
. W momencie rozpoczecia sesji jadro przydziela uzytkownikowi proces interpretatora polecen - login shell.
. Proces systemowy, ktory jest wykonywany w tle — nie ma zadnego przydzielonego terminala, ani nie jest

zwiazany z zadnym shellem nazywany jest demonem.
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12.2. Podgladanie proceséw - polecenie ps (process status)
Sktadnia:
ps [opcje] [-t termnal] [nuni

Polecenie ps bez zadnej opcji pozwala obejrzeé¢ skrocona informacje o procesach majacych efektywny ID uzytkownika
wydajacego polecenie i dotaczonych do terminala, z ktorego wydawane jest polecenie.

Opcje pozwalaja uzyskaé

. informacje o r6znych atrybutach proceséw
. informacje o innych procesach

Zestaw opcji zalezy od wersji systemu.

Wybrane opcje:

-f pelna informacja o procesach

-U nazwa uzytkownika informacja ukierunkowana na uzytkownika o okreslonej nazwie lub UID
-e lista wszystkich proceséw w systemie

-t informacja o procesach zwiazanych z danym terminalem
Przyklad 1

$ ps

PI D TTY TI VE COVIVAND

128 ttypa 0: 00 ksh

135 ttypa 0: 00 ps

gdzie:

PID identyfikator procesu

TTY nazwa terminala zwigzanego z procesem

TIME czas wykonywania procesu (minuty:sekundy)

COMMAND nazwa polecenia

Przyklad 2

$ ps -ef

u D PI D PPI D C STI VE TTY TIME  COMVAND

r oot 1 0 0 Dec 27 ? 0:00 init

r oot 706 1 0 Dec 27 ? 0:01 /usr/sbin/inetd
r oot 8896 706 0 15:20:40 ttypa 0:00 telnetd
user5 8897 8896 6 15:20:41 ttypa 0:00 -ksh

W przyktadzie pokazano jedynie fargment dtugiel listy wszystkich procesow.
Poszczegblne wartosci oznaczaja:

UID identyfikator uzytkownika

PID identyfikator procesu

PPID identyfikator procesu przodka

C parametr okreslajacy wykorystanie procesora
STIME czas uruchomienia procesu

TTY nazwa terminala zwiazanego z procesem
TIME czas wykonywania procesu (minuty:sekundy)

COMMAND nazwa polecenia zwiazanego z procesem
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12.3. Konczenie wykonywania procesow

Wykonywanie procesu mozna przerwaé wysytajac do niego odpowiedni sygnat. Do wysylania sygnatéw do procesu
stuzy polecenie ki | | .

Sktadnia:
kill [-s nazwa sygnazu | -numer sygnaiu ] PID [PID...]

gdzie:PID oznacza identyfikator procesu

. Zestaw rozpoznawanych sygnatow zalezy od wersji Unixa.
. Polecenie ki | | —I wyswietla obowigzujacy zestaw.
. Polecenie Ki | | bez podania numeru/nazwy przerwania przyjmuje przerwanie numer 15 (SIGTERM) - software

termination signal. Przerywa ono proces tylko w okreslonych warunkach (moze by¢ przechwycone, ignorowane,
lub blokowane przez proces, do ktorego zostato wystane).

. Sygnatem, ktérego nie mozna przechwycic, zignorowac ani zablokowac jest sygnat o numerze 9 (SIGKILL).
Przyklad:

$ps

PID TTY TI ME COMVAND

8923 ttypa 0: 00 ps

8897 ttypa 0: 00 ksh

8896 ttypa 0: 00 telnetd

$ kill 8897

$ ps # shell ksh ignoruje sygnai 15

PID TTY TI ME COMVAND

8923 ttypa 0: 00 ps

8897 ttypa 0: 00 ksh

8896 ttypa 0:00 tel netd

$ kill -9 9987 # zawsze zostani e wkonane

polqczenie zostaje zamkniete

12.4. Dwa sposoby wykonywania polecen

. synchronicznie (przetwarzanie w pierwszym planie - foreground)

Shell (proces przodka):
1. Shell zgtasza gotowos$¢ przyjecia polecenia.
2. Znajduje/taduje/przekazuje do wykonania polecenie.
3. Przechodzi w stan spoczynku, czekajac na zakonczenie polecenia. Nadzor przekazywany jest do procesu

polecenia.

Proces zwiazany z poleceniem (proces potomka):
4. Proces polecenia si¢ wykonuje.
5. Konczac si¢ budzi shell.
6. Zakonczony proces znika.

Shell (proces przodka):
7. Shell przejmuje nadzér i wyswietla znak gotowos$ci przyjecia nowego polecenia.

. asynchronicznie (przetwarzanie w drugim planie - background)

Shell (proces przodka):

1. Shell zglasza gotowos¢ przyjecia polecenia.

2. Znajduje/taduje/ przekazuje do wykonania polecenie.

3. Shell wyswietla znak gotowosci przyjgcia nowego polecenia.
Proces zwiazany z poleceniem (proces potomka):

1. Proces polecenia si¢ wykonuje jako niezalezny proces.

2. Zakonczony proces znika.
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12.4. Przetwarzanie w pierwszym i drugim planie w shellu

Aby mozna bylo wykonywa¢ polecenia w pierwszym i drugim planie shell wprowadza dodatkowa w stosunku do
procesu jednostkg wykonywania: zadanie (job).

Kazdy wiersz polecenia tworzy zadanie (job).

Wiersz polecenia moze by¢:

. poleceniem prostym, na przyktad | s - |

. poleceniem ztozonym z kilku polecen potaczonych w potok, na przyktad: s -s | sort -n | head -5
. zestawem polecen rozdzielonych $rednikiem, na przyktad cd dr zewo; du >wykor zyst ani e

Zadanie moze by¢ wykonywane jako

. pierwszoplanowe (foreground) shell czeka na zakonczenie zadania

. drugoplanowe (background)
przyjecia nastgpnego polecenia

shell zleca wykonanie polecenia i wyprowadza zgtoszenie gotowosci

Uruchamianie zadania

. pierwszoplanowe domyslnie kazde zadanie
. drugoplanowe na koncu wiersza polecenia umieszczany jest znak &

Przyklad:

$ sleep 600 & zlecenie zadania

[1] 1234 informacja o przyjeciu zadania, otrzymato ono numer 1; zwigzany z nim proces numer
1234
$ mozna wyda¢ nowe polecenie

Po pewnym czasie na ekranie pojawi si¢ komunikat o zakonczeniu zadania:
[1] + Done sl eep 600

O czym nalezy pamigtaé
Polecenie wykonania zadania w drugim planie nie przeadresowuje automatycznie standardowych we/wy. Nalezy to
zrobi¢ samemu.

Przyklad:
find /bin /etc -nane passwd -print > lista 2> /dev/null &

Lista uruchomionych zadan

Sktadania:
j obs

Obok numeru zadania pojawi si¢ znak:

+ zadanie biezace (current job) czyli ostatnie zatrzymane zadanie lub gdy nie ma zadan zatrzymanych
ostatnie uruchomione zadanie w drugim planie

- zadanie poprzednie

Zadanie moze by¢:

pierwszoplanowe drugoplanowe
zatrzymywane CTRL-Z stop [ %zadani €]
usuwane kill nr_procesu kill nr_procesu
("zabijane") Kill [%adanie]
wznawiane w pierwszym fg [ %adani €] fg [%adani e]
planie % adani e % adani e
wznawiane w bg [ %zadani €] bg [%zadani e]
drugim planie %z adani e& %z adani e&
* dotyczy zadan zatrzymanych
Odwolanie do zadania
% lub %+ zadanie biezace
% - zadanie poprzednie
% gdzie j jest numerem zadania
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Rézne

. Mozna zleci¢ shellowi, aby czekal na zakonczenie wszystkich proceséw rozpoczetych za pomoca & lub bg.
Stuzy do tego polecenie wait.
. Jezeli po wydaniu polecenia eXi t istnieja zatrzymane zadania, wy$swietlony zostanie komunikat:

There are running jobs.
oznacza to, ze nie zostaly jeszcze zakonczone procesy uruchomione w tle.

. Mozna wtedy
. zakonczy¢ zadania
. ponownie wydac¢ polecenie exi t - procesy automatycznie zostang zakonczone.
. W shellu ksh mozna zadanie uruchamiane w drugim planie poprzedzi¢ poleceniem nohup. Wtedy nie zakonczone

precesy beda wykonywane rowniez po zakonczeniu sesji. Sa one wtedy adoptowane przez proces i ni t .

Jednorazowe wykonanie polecenia o okreslonej godzinie - polecenie at

. Polecenie to czyta polecenia ze standardowego wejscia i umieszcza je w kolejce do wykonuje je o okreslone;j
godzinie.

. Woyjscia standardowe i diagnostyczne sa wysytane poczta (mail) do uzytkownika.

. Obstuga polecenia at jest mozliwa tylko wtedy, kiedy uruchomiony jest odpowiedni demon, obstugujacy kolejke
zlecen.

. Zlecanie polecen do wykonania o okreslonej godzinie jest mozliwe tylko dla tych uzytkownikow, ktérym na to

zezwoli administrator.

Sktadnia:
at godzina [data] [+ przyrost][skrypt]
gdzie:
godzina: 1,2 cyfry - godzina
4 cyfry - godzina i minuty (1234 i 12:34 rbwnowazne)
domyslnie czas 24-godzinny
nazwy specjalne: midnight, noon, now, next
data miesiac dzien [,rok] (Jan 24)
dzien_tygodnia (Friday)
nazwy specjalne: today, tomorrow
przyrost:+ liczba { okreslenie jednostki }
jednostki: minutes, hours, days, weeks, months, years
Przyktad 1:
$at 9:20
at> date
at> /usr/bin/banner "Przerwa" > /dev/ttyp5
at >CTRL- D
job 8914 at Wed Mar 17 9:20:00 1998
Przyktad 2:

at now + 5 hours ...
at 23: 00 Friday next week ...

Polecenia pomocnicze:
. polecenie wyswietlajace kolejke zadan oczekujacych do realizacji

. polecenie usuwajace okreslone zadanie z kolejki

W zaleznosci od wersji systemu Unix moze to by¢ polecenie at z odpowiednimi opcjami lub inne polecenie.
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Cykliczne wykonywanie polecen okreslonego dnia, o okreslonej godzinie

. Jesli w systemie zostanie uruchomy odpowiedni demon (cron), to mozliwe jest przekazywanie do wykonania
zlecen cyklicznych. Zlecenia te umieszczane sa w pliku zlecen.

. Kazdy uzytkownik ma jeden plik zlecen.

. Administrator okresla, ktorzy uzytkownicy moga zleca¢ zadania do wykonania demonowi cron.

Format pliku zlecen

Kazdy wiersz pliku zlecen sktada sig z szesciu pol.

Pierwszych pig¢ p6l zawiera informacje o tym kiedy polecenie ma by¢ wykonywane, w kolejnosci:
. minuty (0-59)

. godziny (0-23)

. dni miesiaca (1-31)

. miesiace (1-12)

. dni tygodnia (0-6, przy czym 0 oznacza niedzielg)

Ostatnie, szoste pole zawiera polecenie do wykonania.

Pola oddzielan sa znakami spacji lub tabulacji.

"*" zastepuje dowolna dopuszczalng wartosc.

Liczby podawane w jednym polu sa rozdzielane przecinkami.

Znak "-" jest uzywany do wskazania zakresu warto$ci dopuszczalnych.

Przyktad:
535 9 * * 1-5 / bin/who > kto_jest
30 15 * * 5 [bin/lp zest awi eni e_t ygodni owe

Przygotowanie pliku zlecen i przekazanie do wykonania
. Plik zlecen mozna przygotowac za pomoca edytora i nastepnie przekazaé¢ go do wykonania za pomocg polecenia:

$ crontab plik_zlecen

. Mozna réwniez otworzy¢ plik do edycji za pomoca polecenia:
$ crontab -e

Uruchamiany jest wtedy automatycznie edytor wskazany przez zmienng EDITOR, np. edytor vi. Zakonczenie
przygotowania pliku rownowazne jest z przestaniem go do wykonywania.

Sprawdzanie zlecen zaplanowanych do wykonania

$ crontab -|

Usuwanie zlecen zaplanowanych do wykonania

$ crontab —r
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13 Archiwizacja plikéw
13.1. Informacja o ilo$ci miejsca na dysku
Polecenia, ktore pozwalaja wyswietli¢ informacjg o ilosci miejsca na dyskach to:

df - system SunOS, Linux
bdf — system HP-UX

Polecenia te dostarczaja informacji zbiorczej, zwiazanej z wykorzystaniem partycji dyskow lub i ich logicznych
odpowiednikow.

Jesli chcemy uzyskac informacjg o zajgtosci dysku przez poszczegdlne katalogi, mozemy sig postuzy¢ poleceniem

du

Przyktad:
$ du -s . # wyswietl infomacje sumaryczng o biezacym katalogu
129 .
$ du —s /hone/user5
225 [ hone/ user5

13.2. Poszukiwanie pliku w systemie - polecenie find

Sktadnia:
find gdzie rozpoczaé  czego szukalé  co zrobi¢

Gdzie rozpoczaé ?
Wykaz katalogdw podany w postaci nazw prostych, nazw wzglednych lub bezwzglednych.

Czego szuka¢?
Kryteria poszukiwan moga dotyczy¢:
. nazwy, typu pliku

. praw wilasnosci

. praw dostepu

. daty ostatniej modyfikacji Iub ostatniego korzystania z pliku
. rozmiaru pliku

Co zrobi¢, gdy plik zostanie odszukany?
Jezeli cheesz

. wys$wietli¢ odszukane pliki uzyj opcji —pr i nt ; w wielu systemach Unix jest to dziatanie domyslne polecenia f i nd
. uzy¢ bardziej ztozonej czynnosci, uzyj opcji -exec
Przyklad

find . —print # Wyswietlone zostanq wszystkie pliki poczawszy od katalogu biezqcego.

Pominiety zostat parametr czego szukac

find . -print wys$wietli nazwy wzgledne katalogow (plikow)
find ~ -print wyswietli nazwy bewzglgdne
find /hone/user5 -print wys$wietla nazwy bezwzgledne
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Polecenie find — niektore kryteria wyboru pliku
Wg nazwy lub typu pliku

-name nazwa_pli ku znalezé wszystkie pliki nazwa pliku

-type typ_pliku znalez¢ wszystkie pliki typu typ_pliku
gdzie typ pliku:

f zwykly plik

d katalog

c plik urzadzenia znakowego

b plik urzadzenia blokowego

find /hone -name plikl -print

find /hone -nane "plik*" -print

find /hone -type d -print

find /hone -type d -nane "usera*" -print

find /hone -type d -nanme "usera*" -print > /dev/ttya >& /dev/nul

Wg wlasciciela i uprawnien

-user nazwa uzytkownika nazwa uzytkownika lub jego ID
- group nazwa_gr upy nazwa grupy lub jej ID
- perm uprawni eni a okreslone prawa dostepu, 6semkowo

Przyklad:
find /bin -user bin -group bin -perm555 -print

Wg czasu
-atine n czas ostatniego dostgpu - czytanie pliku (last access time)
-ntine n czas ostatniej modyfikacji - zmiana zawartosci (modification time)
-ctine n czas ostatnie zmiany statusu pliku - zmiana uprawnien, wlasciciela (status change time)
gdzie n okreslna liczbg dni i moze by¢ poprzedzone znakiem
+ wigcej niz
- mniej niz

Przyklad:
find /bin -atine +90 -print

Wg rozmiaru
-size n w bl okach (512 bajtéw) (dlaurzadzen znakowych w znakach)

Przyklad:
find /hone -size +1000 -print
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13.3. Archiwizacja plikow - tar

Program tar (tape archiver) tworzy kopig¢ danych, plik po pliku, zachowujac hierarchiczna strukturg katalogow, tak, aby
mozna bylo odzyska¢ pliki wraz z ich §ciezkami.

Sktadnia:
tar fukcja [nodyfikatory] [lista_plikéw
Funkcja
c tworz nowe archiwum (create)
zaktualizuj wg podanej listy plikow (update) ; uwaga: pliki nie sa usuwane, nowa wersja jest dodawana na
koncu
r dodaj na koncu archiwum (write) (nie dziata z tasma 1/4")
wybierz pliki z archiwum i zapisz w systemie plikow UNIXa (extract); pliki zostana zapisane zgodnie z
tym, jak zostaly wpisane do archiwum:
$ciezka petna - doktadnie w tym samym miejscu
$ciezka wzgledna - wzgledem biezacego katalogu
nazwa prosta - w biezacym katalogu
t wyswietl zawarto§¢ archiwum (fable of contents)
Modyfikatory
f (filename) kolejny argument bgdzie nazwa pliku (zwyktego Iub specjalnego) ,
v (verbose) informuj o przebiegu archiwizacji lub wyswietlaj wigcej informacji o plikach
Przyklady

tar cf nodel.tar ~/*.f utwoérzarchiwum wszystkich plikow *.f z katalogu osobistego
i umies¢ w pliku model

tar tf nodel.tar wys$wietl cata zawarto$¢ archiwum model

tar xvf nodel.tar odtworz cata zawarto$¢ archiwum

13.4. Archiwizacja — cpio (CoPy files In from and Out to an archive)

Mozna za pomoca cpio, nie mozna za pomoca tar (lub jest to trudne):

. archiwum na wielu taSmach

. zapis przyrostowy - w potaczeniu z poleceniem find mozna archiwizowac tylko pliki, ktore powstaty lub zmienity
si¢ w ciagu podanego okresu czasu

. mozna archiwizowac pliki specjalne (urzadzen znakowych i blokowych)

Mozna za pomoca tar, nie mozna za pomoca cpio (lub jest to trudne):
. dodawac pliki na koniec archiwum
. aktualizowa¢ archiwum (opcja u w tar)

Sktadnia:

Cp? o - _0[ opcj e] czytaj ze standardowego we nazwy plikow i kopiuj do archiwum
cpro -1 [ opc) e] [wzorzec] czytaj ze standardowego wejscia i wybierz pliki, ktore odpowiadajg wzorcowi
cpio -p[opcje] katalog czytaj ze standardowego we nazwy plikow i kopiuj do wybranego katalogu

Wybrane opcje
v informuj o przebiegu archiwizacji (verbose)
t wyswietl zawarto§¢ archiwum (table of contents)
d tworz katalogi, gdy jest to potrzebne (directory)

Przyktady:
I's ~[*. f | cpio -o > nobdel.cpio
cpi o - dane. f < nodel . cpi o
find . -name '*.f' -print | cpio -pd prograny
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13.5. Kompresja i dekompresja pliku - compress

Sktadnia:

conmpress [-v] nazwa_pliku ...

unconpr ess [-v] nazwa_pliku ...
gdzie:

-v wyswietl % redukcji dla kazdego pliku

W wyniku kompresji tworzony jest plik o nazwie zakonczonej .Z Plik oryginalny jest usuwany.
W wyniku dekompresji, odtwarzany jest plik oryginalny za$ plik nazwa.Z jest usuwany.

Przyktad:
$ conpress —v nodel .tar
nodel . tar: Conpression: 82.28%- replaced with nodel.tar.Z

Inne metody

Dodatkowe programy stuzace do kompresji i archiowizowania — nie zawsze sg dostarczane z firmowym systemem
UNIX.

Lokalny administrator instaluje je zwykle w jednym z dwodch katalogéw:
/usr/1ocal/bin
{usr/contrib/bin

Programy GNU-zip:
gzip — kompresja
gunzip — dekompresja

Programy inne
Zip tworzenie archiwum z jednoczesnym stosowaniem kompresji
unzip  odtwarzanie archiwum
Zaleta: zgodno$¢ z programami PKZIP/PKUNZIP uzywanym jako programy archiwuzujace MS-DOS.
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Cwiczenia

2. Podstawy uzytkowania systemu

1.

5.

6.

Sprobuj rozpoczac pracg w systemie Unix celowo robiac biedy:

*  wpisz nieprawidlowy identyfikator (nazwg) uzytkownika

e  wpisz nieprawidlowe hasto

e uzyj duzej litery w identyfikatorze

*  wpisz wszysto prawidtowo

Zakoncz pracg za pomoca polecenia exit. W jaki sposob poznasz, ze zakonczytes sesje?
Rozpocznij nowa sesje. Na jakim komputerze i z jakim systemem operacyjnym pracujesz?
Zmien hasto. Pamigtaj o wymaganiach, ktdre musi spetniac.

Sprawdz za pomoca polecenia stty -a funkcje przypisane twojej klawiaturze.

Za pomoca jakiego klawisza mozna skasowac caty wiersz (fukcja kill) ? Sprawdz jak dziata ta funkcja.

Zmien przyporzadkowanie klawisza funkcji erase na inny klawisz. Sprawdz czy dziata. Zakoncz pracg za pomoca
polecenia: exit i ponownie rozpocznij sesj¢. Czy ustawione w poprzedniej sesji przyporzadkowanie klawisza erase nadal
obowiazuje?

3. Wybrane podstawowe polecenia

1.

2.

8.

Sprawdz jaki masz identyfikator lizcbowy i do jakiej grupy nalezysz?

Sprawdz ilu uzytkownikow aktualnie pracuje w systemie. Czy jest wsrod nich uzytkownik "user5"? Na ktoérym
terminalu pracuje?

Uzyj polecenia finger, aby uzyskac informacje o uzytkowniku user3.

Sprawdz za pomoca polecenia mesg, czy inny uzytkownik moze przesyta¢ do ciebie komunikaty.

Sprawdz dziatanie opcji —H, -T polecenia who.

Sprawdz do ilu uzytkownikéw mozesz pisa¢ komunkaty.
Za pomoca polecenia write napisz do kolegi jak si¢ nazywasz, gdzie pracujesz i dlaczego uczysz si¢ Unixa. Aby
sobie wzajemnie nie przerywac, zaproponuj protokét komunikacji - jakie$ stowo oznaczajace koniec twojego

komunikatu i oczekiwanie na komunikat kolegi.

Zabron za pomoca polecenia mesg wyswietlanie komunikatow na twoim terminalu. Popro$ kolegg o probg
nawiazania z tobg facznos$ci za pomoca polecenia write.

Odczytaj aktualng date i czas.

4. System plikéw

Ktore z podanych napiséw moga by¢ nazwami katalogow:

Pogramy RAPORTY
moje dane list.*
bardzodluganazwakatalogu /

Sprawdz za pomoca polecenia mkdir co uzyskasz, gdy uzyjesz kazdego z napisow jako nazwy katalogu.

Utworz w katalogu osobistym (domowym) katalog smieci. Uczyn go katalogiem biezacym. Jakiego uzytes$
polecenia? Jaka jest pelna nazwa $ciezkowa tego katalogu?

Wré¢ do katalogu domowego. Na ile sposobdw mozesz to zrobi¢? Jak sprawdzisz czy jest to juz twdj katalog
domowy?
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4. Pozostajac w katalogu domowym utworz za pomoca jednego polecenia katalogi:
smieci/listy/prywatne
smieci/listy
smieci/listy/sluzbowe
smieci/listy/prywatne/ola

Czy miales z tym ktopoty? Jezeli tak, usun wszystkie katalogi, ktore powstaty podczas proby i wydaj polecenia
ponownie.

5. Pozostajac w katalogu domowym usun za pomoca jednego polecenia wszystkie podkatalogi katalogu listy.
5 Praca z plikami

1. Utworz plik (uzyj polecenia touch) i sprawdz ile ma dowiazan.

2. Utworz katalog i sprawdz ile ma dowiazan.

3. Obejrzyj atrybuty pliku pierwszy znadujgcego si¢ w twoim katalogu domowym. Czy jest to plik zwykty czy
katalog? Jaki jest rozmiar tego pliku? Jaka jest liczba dowiazan?

4. Jakie pliki ukryte znajduja si¢ w twoim katalogu osobistym?

5. W katalogu osobistym utworz podkatalog A i przejdz do niego. W katalogu A utworz plik skrypt zawierajacy
polecenie "echo To jest skrypt".

6. Do pliku skrypt w katalogu A dopisz na koncu zawarto$¢ pliku pierwszy (jest w twoim katalogu osobistym).

7. Uzyj polecenia cat do obejrzenia pliku linie w katalogu osobistym. Czy jest to wygodny sposob ogladania pliku na
ekranie? Obejrzyj 5 pierwszych i 8 ostatnich wierszy tego pliku. Obejrzyj plik "strona po stronie" poleceniem more.

8. Skopiuyj plik pierwszy z katalogu osobistego do katalogu A.

9. Utworz w katalogu A podkatalog podA i skopiuj caty katalog A wraz z zawarto$cia do katalogu B w twoim
katalogu sobistym (katalog B nie istnieje).

6 Prawa dostepu do plikéw i katalogow

1. W ponizszych ¢wiczeniach wazne jest ustawienie maski praw dostgpu. Sprawdz jaka jest aktualna warto§¢ maski. Jezeli jest
ro6zna od 0, ustaw ja na 0.

2. Sprawdz jakie prawa dostgpu ma twoj katalog osobisty. Kto jest jego whascicielem? Do jakiej grupy nalezy? Czy jest to grupa, do
ktorej ty nalezysz?

3. Sprawdz domyslnie przyjmowana posta¢ uprawnien dla nowo tworzonych plikow i katalogow, zaktadajac nowy podkatalog B i
tworzac w nim (nie kopiujac!) plik o nazwie nowy.

4. Znajdz w katalogu osobistym plik skrypt. Sprawdz jakie ma prawa dostgpu. Zmien je na rwxr-x--- a nastgpnie przywroc
prawa oryginalne, postugujac si¢ raz poleceniem chmod z argumentami w formie liczbowej a drugi raz w formie
symbolicznej.Ocen wygodg stosowania obu form polecenia chmod .

5. Utworz plik raport o prawach dostgpu rwx r-- r--. Sprawdz, ze nie masz pliku o nazwie raport96. Skopiuj plik raport do pliku
0 nazwie raport96. Jakie prawa dostgpu ma plik raport96 ? Utworz plik rapoert_nowy o prawach dostgpu rwx r-- --- . Skopiyj
go do istniejacego pliku o nazwie raport96. Czy plik raport96 zachowat swoje prawa dostgpu?

Na podstawie powyzszego ¢wiczenia odpowiedz na pytanie: Jakie sa prawa dostgpu pliku docelowego po skopiowaniu do niego
pliku zrodtowego jezeli:
e plik docelowy nie istnieje
e plik docelowy istnieje

(Zaktadamy, ze umask wynosi 0)
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6. Wypelnij ponizsza tabelg:

Polecenie Minimalne prawa dostepu

dla pliku dla katalogu z plikiem

cd /users/user10

Is /users/user10/*.c

Is -s /users/user10/*.c

cat program

cat >> program

program (plik binarny)

program (skrypt)

Im program

7. Ustaw maske praw dostepu na 077. Utworz nowy plik o nazwie plik077 i nowy katalog o nazwie kat077. Jakie maja prawa
dostepu?

8. Nie zmieniaj maski. Niech nadal ma warto$¢ 077. Utworz plik raport_01 o prawach dostgpu rw- r-- r--. Skopiuj go do nie
istniejacego pliku o nazwie raport_koncowy. Czy plik raport_koncowy ma takie same prawa jak plik zrétowy? Poréwnaj z
wynikami zadania 5.

9. Zmien chwilowo swoj identyfikator podajac identyfikator innego uczestnika kursu. Zwr6¢ uwage na zmiany wykazywane przez
polecenie id . Sprawdz, czy zmienit si¢ katalog biezacy oraz poréwnaj wyniki wykonania polecen logname, id, whoami

oraz who ami i groups po zmianie identyfikatora. Powro¢ do swojego identyfikatora.

10. Dobierz argument dla umask w taki sposob, zeby nowo tworzony katalog miat prawa dostgpu rwx--x--x . Jakie uprawnienia
zyskuje wtedy nowo tworzony plik ?

11. W jaki sposob uzyska¢ prawa rwx--x--x dla nowotworzonego pliku?
12. Wypehij ponizsza tabelg:

Prawa dostgpu dla nowotowrzonego pliku i katalogu przy podanych wartosciach umask

Wiasciciel Grupa Inni
plik katalog plik katalog plik katalog

000
002
007
022
037
077

7 Podstawy edycji tekstow

1. Wprowadz ponizszy tekst do pliku o nazwie wiersz (polskie litery zastap zblizong literg tacinska).
Skad przybywasz krokodylu?
Ja? Znad M| u.
Wypusé mnie na pare dni,
To zabiore cie na Nil.

Przesun kursor do stowa "pare". Usun je i w to miejsce wpisz "kilka".
2. Popraw resztg wierszyka. Zamien:

"dni" na "chwil"

"przybywasz" na "ty jestes"

"Milu" na "Nilu"

"zabiore" na "zawioze"

Zapisz tekst do pliku nie konczac pracy z edytorem (polecenie :w)
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3. Umies¢ kursor w trzecim wierszu, na poczatku stowa "chwil". Usun wszystkie znaki od tego miejsca do:
» konca wiersza
e konca pliku

Jakich uzyte$ polecen? Zakoncz prace z vi nie zapisujac uszkodzonego tekstu do pliku (polecenie :q!)

4. Otworz do edycji plik nowy_wiersz. W pliku tym:
Przenie$ wiersz "Budza sie" pod wiersz "Gdy".
Przenie$ dwa ostatnie wiersze pomi¢dzy wiersze "Budza sie" oraz "Gdy".
Potacz trzy pierwsze wiersze.
Wstaw "," na koncu pierwszego wiersza.
Skopiuj "Gdy wiatr" na poczatek drugiego wiersza.
Rozdziel wiersz 2 przed stowem "Budza".
Wstaw na koniec drugiego wiersza "zaswista, "
Polacz wiersze 3,41 5.

5. Otwoérz do edycji plik wiersz_oli. Za pomoca polecef zmiany tekstu (r, R, c, s, S) utworz tekst:
Jeden, dwa
Jeden, dwa
Pewna pani
miala psa.

o

Otworz plik o nazwie samochody. Zmien wszystkie nazwy "fiat" na "Fiat".

=

Otworz plik o nazwie pracownicy. Przepisz pierwsze 5 wierszy z pliku pracownicy do pliku nowi_pracownicy.

8 Podstawy korzystania z shella

1. Jakich polecen uzyjesz, aby wyswietli¢ warto$ci zmiennych lokalnych i srodowiskowych. Wydaj te polecenia.

2. Wprowadz zmienng lokalna zlok i nadaj jej warto$¢ Unix. Wprowadz zmienna Srodowiskowa zglob i nadaj jej wartos¢ Shell.
Sprawdz wykaz zmiennych lokalnych i srodowiskowych. Wywotaj nowego shella i sprawdz warto$ci zmiennych lokalnych i
srodowiskowych. Czy sq wérdd nich zmienne zlok i zglob?

Nadaj zmiennej zglob nowa warto$¢ rowna Lekcja po czym wro¢ do shella poczatkowego i ponownie sprawdz wartosci
zmiennych. Zinterpretuj wyniki.

3. Zdefiniuj znak gotowosci shella tak, aby wyswietlat tekst: nazwa uzytkownika: .

4. Przypisz zmiennej dir warto$¢ /bin/ls. Jak mozna postuzy¢ si¢ ta zmienna, aby wykonac¢ polecenie Is? Czy mozna w tak
utworzonym poleceniu poda¢ argumenty z nazwa katalogu lub pliku?

5. W ktoérym katalogu znajdziesz si¢ po wydaniu polecenia (cd /bin; Is ).

9 Srodowisko uzytkownika

1. Sprawdz poleceniem set -0 czy jest ustawiona opcja ignoreeof. Jezeli nie jest,,
ustaw ja poleceniem set -0 ignoreeof. Sprawdz, czy mozna zakonczy¢ sesj¢ za pomoca nacisnigcia klawiszy CTRI-d.

2. Ustaw w pliku .profile $ciezkg tak, aby do aktualnie obowiazujacej $ciezki na koncu zostal dodany twoj podkatalog z
programami ( katalog osobisty uzytkownika/bin). Wykonaj plik .profile. Czy trzeba w tym celu konczy¢ sesjg?

3. Znajdz katalog, w ktorym znajduje si¢ polecenie man.
4. Zmodyfikuj swoje srodowisko tak, aby po otworzeniu sesji wyswietlana byla zawartos¢ skrzynki pocztowe;.

5. Zmodyfikuj swoje srodowisko tak, aby po otworzeniu sesji wyswietlana byta informacja o uzytkownikach aktualnie
prowadzacych sesje (polecenie finger lub who z odpowiednimi parametrami).

6. Co nalezy zrobic¢, aby w zgloszeniu gotowosci shella wyswietlana byta informacja: numer polecenia nazwa_uzytkownika:
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10 Mechanizmy w shellu (ksh)

Uwaga: w ¢wiczeniach potrzebna jest znajomos$¢ mechanizmu historii polecen. Jest on opisany na stronach po§wigconych
odpowiedniemu shellowi.

1. Zdefniuj nastgpujace synonimy:

a)rm usuwanie pliku wymagajace potwierdzenia

b) dir wypisywanie strona po stronie zawarto$ci katalogu tacznie z wszystkimi atrybutami plikow (typ, prawa dostepu, liczba
dowiazan itp.)

c)h wypisywanie strona po stronie do 30 ostatnio wykonanych polecen.

2. Sprawdz jakie polecenia ostatnio wydales. Powtorz ostatnie polecenie. Powtorz np. polecenie piate od konca.

3. Wykonaj nast¢pujace polecenia:

I's /bin

I's -al

nore .profile
who

Teraz wykonaj jeszcze raz polecenie Is -al, pamigtajac, aby jak najmniej klawiszy nacisnaé. A jak nalezy wywotac polecenie
Is /bin? Wykonaj polecenie Is /usr/bin wykorzystujac do tego mechanizm historii.

4. W biezacym katalogu znajduja si¢ migdzy innymi nastgpujace pliki:
abcdxef ghxi j ki abcdxef ghy abcdy
Jak korzystajac z polecenia Is -1 oraz mechanizmu dopetniania nazw plikow wyswietli¢ atrybuty pliku abedxefghxijkl.

5. W pewnym katalogu znajduja si¢ nastepujace pliki:

. plab pl 11 pl . exe. pli k.
. pl aa pl 12 p. .
pl 1 pl 111 p.?
pl 2 pl . exe p??

Wyswietl atrybuty (polecenie Is -I):

- wszystkich plikow o nazwach co najmniej czteroliterowych zaczynajacych si¢ od pll,

- wszystkich plikow o nazwach trzyliterowych

- wszystkich plikéw o nazwach konczacych si¢ znakiem ?,

- wszystkich plikow ukrytych,

- wszystkich plikow, ktorych nazwy zawieraja kropkg w dowolnym miejscu, ale nie moga si¢ od niej zaczynac,
- wszystkich plikow, ktorych nazwy zawieraja kropkg w dowolnym miejscu.

6. Wydaj polecenie wyswietlajace wszystkie nieukryte pliki w katalogu osobistym. Uzyj polecenia Is oraz echo. Zinterpretuj
otrzymane wyniki.

7. Utworz plik wykaz.kto, w ktorym pierwszy wiersz zawiera dzisiejsza datg a nastepne wiersze nazwy aktulanie pracujacych
uzytkownikow.

8. Utworz plik bez.vi (nie uzywaj edytora vi) zawierajacy zdanie :

Proste pliki przygotowywujemy
nawet wtedy, gdy nie znamy edytora vi.

9. Utworz plik kenkat jako polaczenie plikow bez.vi oraz wykaz.kto.

10. Sprobuj utworzy¢ plik testuj jako potaczenie nieistniejacego pliku bb z plikiem bez.vi . Gdzie przestany zostanie komunikat
o btedzie? Co nalezy zrobi¢, aby komunikat o btedzie:

- byl zapisywany w pliku testerr,
- nie pojawial si¢ nigdzie.
11. Wyswietlajac na ekranie plik /etc/passwd skopiuj go jednoczesnie do pliku konta. (Skorzystaj z polecenia tee).

12. Zinterpretuj wynik polecenia Is | date .
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11 Wybrane dziatania na plikach tekstowych

1.

2
3.
4

Oblicz ilu uzytkownikow korzysta w tej chwili z serwera?

Wyswietl liste terminali, na ktérych aktualnie prowadzone sa sesje.

Wyswietl listg zawierajaca prawa dostepu do plikéw, ich nazwy a takze wlascicieli plikéw z wlasnego katalogu.
Utworz plik t el ef ony o postaci:

nazwi sko imie nr_telefonu

Kowal ski Adam 34-78-89

Wpisywane pola oddziel znakami TAB. Zmien nastgpnie mate litery na duze.

Skopiuj do swojego katalogu osobistego plik /etc/passwd. Wytnij z niego informacj¢ o nazwach uzytkownikow,
numerach identyfikacyjnych grupy i uzytkownika. Posortuj wg numerow uzytkownikow.

Sprzadz wykaz uzytkownikéw aktualnie pracujacych. Posortuj go alfabetycznie. Zlicz ile sesji otworzyt kazdy z
uzytkownikow.

Wybierz dzien, miesigc i rok z polecenia date. Wypisz komunikat: Dzi si aj many dd.mmrr.

12 Nadzorowanie wykonywania polecen

1.

Wyswietl informacje o uruchomionych przez siebie procesach, o procesach innych uzytkownikow, a takze o
procesach, ktore nie maja przydzielonego terminala (demonach). Policz te ostatnie.

Wydaj polecenie
$ sleep liczba_sekund
tak aby byto wykonywane w tle. Przyjmij, ze liczba sekund jest rowna 1000+UID. Sprawdz nastgpnie PID oraz
PPID procesu uruchomionego w celu wykonania tego polecenia. Zakoncz tg sesjg, rozpocznij nowa i wydaj
polecenie:

$ ps —ef | grep sleep
Czy znalazte§ swoj proces?

(shell ksh) Tym razem wydaj polecenie
$nohup sl eep |iczba_sekund

Powtorz kroki opisane w zadaniu 3 i odpowiedz na to samo pytanie.

Rozpocznij wykonywanie polecenia
$ sleep 900

jako zadanie pierwszoplanowe. Zatrzymaj to zadanie i umies¢ je w drugim planie.

Rozpocznij wykonywanie nastgpnego polecenia:
$ sleep 800

tym razem jako zadanie drugoplanowe. Wyswietl list¢ wykonywanych zadan. Przerwij wykonywanie pierwszego
zadania. Drugie zadanie przenie$ na piwerszy plan.

Zaplanuj wykonanie polecenia Is w katalogu osobistym i w katalogu gtownym (/) za, odpowiednio, trzy i dwie
minuty, wykonujac przeadresowanie wynikow tych polecen do plikow rap.home i rap.root. Sprawdz kolejke
zaplanowanych zadan.

Powtorz planowanie tych samych zadan, ale bez kierowania wynikéw polecen Is do pliku. Gdzie powinny trafi¢
rezultaty wykonania tych polecen ?

Zaplanuj wykonanie skryptu plan na na godz. 14.45 dzisiejszego dnia, oraz na godz 23.59, 13 grudnia tego

roku.
Sprawdz numery obu tych zadan, a nast¢pnie usun te zadania z kolejki.
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13 Archiwizacja plikow

1.

Odszukaj, gdzie znajduje si¢ polecenie vi, wystartuj z katalogu /. Co nalezy zrobi¢, aby uniknaé wyswietlania na ekranie
komunikatéw o niedostepnych katalogach?

Wyswietl nazwy plikow, ktére rozpoczynaja sig od "pl":
a) poprzedzone pelnymi nazwami $ciezkowymi
b) poprzedzone wzglednymi nazwami §ciezkowymi

Zaloz podkatalog SHOME/dane/A iutworz w nim kilka "duzych" plikow bgdacych np. efektem dziatania polecen ls, ps -ef
czy tez kopiowania plikow systemowych takich jak /ete/passwd . Zapamigtaj ( z grubsza ) rozmiary utworzonych plikéw.
Wykonaj kompresj¢ wszystkich plikow zawartych w katalogu A, zlecajac dodatkowo wyswietlanie informacji o przebiegu
kompresji. Poréwnaj rozmiary skompresowanych plikow z ich rozmiarami oryginalnymi.

Wykonaj dekompresj¢ plikéw z katalogu A . Skopiuj katalog A do (nowych) podkatalogéw B i C, a do katalogu dane
skopiyj plik SHOME/.cshrc - uzyskujac w efekcie koncowym strukturg plikow:

($HOME) -> (dane) -> ((A), (B), (C), .profile).

W pliku SHOME/ARCH.tar utworz archiwum zawierajace poddrzewo rozpoczynajace si¢ od katalogu dane .

.....

Usun podkatalog dane . Utworz w innym miejscu podkatalog kopia . Wczytaj do niego zawartos¢ archiwum ARCH.tar (po
wcze$niejszym wykonaniu dekompresji tego pliku).

Wyswietl pelne informacje o wykorzystaniu dysku przez katalog kopia oraz zapisz do pliku my.space analogiczne wyniki dla
swojego katalogu osobistego. Jak przedstawia si¢ zajetos¢ partycji dyskowych w systemie?
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