WIT - zajecia 2

Wprowadzenie do Internetu
- zajecia 2

Zakres tematyczny zajec

e Tabele - prezentacja danych.

Tabele

Tabele majq szerokie zastosowanie na stronach WWW i umozliwiajg zaawansowane
formatowanie elementow na stronie.

Definicja tabeli umieszczona jest pomiedzy nastepujacymi znacznikami:
<table></table>

Struktura tabeli sklada sie z wierszy oraz kolumn, ktére musza zostac zdefiniowane za
pomoca nastepujacych znacznikow:

Wiersz tabeli <TR> </TR>
Za pomocg wierszy tworzymy ramy dla poszczegdlnych komoérek z danymi. Dla
kazdej poprawnie zdefiniowanej tabeli mozemy zdefiniowacé wiele wierszy.
np.
<table>
<tr></tr>
<tr></tr>

</table>
Komoérka w wierszu <td></td>
Komorki zawierajq dane i mozna w nich umieszczac tekst, grafike, hipertacza itp...

UWAGA!
Komorki zamieszczane sq w wierszu tabeli i musza znajdowac sie pomiedzy
znacznikami <tr></tr>

<table>
<tr>

<td></td>
<td></td> } komorka
</Tr>
</table>

wiersz tabela

mgr inz. Marcin Nowak 10.03.2006 Marcin Nowak@wit.edu.pl 1/11




WIT - zajecia 2

Widok w ?rzegla_darce

¢ Nagtéwek wiersza i kolumny
Nagtéwki w tabeli definiujemy za pomoca znacznika <th></th> - standardowo
wartosci w nagtowkach wyswietlane sg czcionka pogrubiong oraz sg
wysrodkowane.

Przyktad

<table border="1" cellpadding="10" width="50%">

<tr>
<th>N1</th>
<th>N2</th>
<th>N3</th> N1 N2 N3

</tr>

<tr>
<td>Al</td> Al A2 A
<td>A2</td>
<td>A3</td>

</tr>

<tr>
<td>B1</td> o3l o) '3
<td>B2</td>
<td>B3</td>

</tr>

<tr>
<td>Cl</td>
<td>C2</td>
<td>C3</td>

</tr>

</table>

Bl BZ B3
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¢ Obramowanie tabeli - atrybut border
Aby zdefiniowana tabela zawierata obramowanie nalezy w definicji tabeli
zdefiniowac atrybut border, ktérego wartosc liczbowa wskazuje na szerokosc
obramowania.

Przyktad

<table border="5">

<tr>
<td>Al</td>
<td>A2</td>
<td>A3</td>

</tr>

<tr>
<td>B1</td>
<td>B2</td>
<td>B3</td>

</tr>

<tr>
<td>Cl</td>
<td>C2</td>
<td>C3</td>

</tr>

</table>

¢ Marginesy komorek - atrybut cellpadding
W przypadku, gdy uznamy, iz dane znajdujace sie w komoérkach znajdujg sie za
blisko krawedzi komodrki mozemy zwiekszy¢ odstep od krawedzi tworzgc tzw.
margines. Marginesy definiuje sie za pomocg atrybutu cellpadding
umieszczonego w tagu <table>, ktorego wartosc¢ liczbowa okresla odstep od
krawedzi komorki.

UWAGA!
Marginesy definiujemy dla catej tabeli. Margines dla konkretnej komorki
(pojedynczej) mozemy uzyskac przy pomocy CSS.

Przyktad

<table border="1"

cellpadding="10">

<tr>
<td>Al</td>
<td>A2</td> c1 | oz | 3
<td>A3</td>

</tr>

<tr>
<td>B1</td>
<td>B2</td>
<td>B3</td>

</tr>

<tr>
<td>Cl</td>
<td>C2</td>
<td>C3</td>

</tr>

</table>

Al | AZ | A3

Bl | B2 | EZ
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¢ Odlegtos¢ miedzy komorkami (obramowanie komorek)- atrybut
cellspacing
Standardowa odlegtos¢ pomiedzy komorkami w tabeli wynosi 2. Zmiana wartosci
atrybutu cellspacing, ktéry umieszczamy wewnatrz tagu <table>, spowoduje
zmiane odlegtosci pomiedzy zdefiniowanymi komdrkami (warto$¢ 0 — brak
obramowania)

Przyktad

<table border="1" cellpadding="10"

cellspacing="20">

<tr>
<td>Al</td> Al A2 A3
<td>A2</td>
<td>A3</td>

</tr>

<tr>
<td>B1</td>
<td>B2</td>
<td>B3</td> Cl cz C3

</tr>

<tr>
<td>Cl</td>
<td>C2</td>
<td>C3</td>

</tr>

</table>

E1l E2 E3
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Inne przydatne atrybuty
e align (left, right, center)
o wyrdownanie tabeli w stosunku do marginesdw strony oraz oblewajgcego

tekstu.

np.

<table align="center”>
<tr><td>wartoscl</td></tr>
<tr><td>wartosc2</td></tr>

</table>

o Wyrdéwnanie wartosci w danej komérce
np.
<table width="100%" border="1">
<tr>
<td align="right”>wartosc1 </td>
</tr>
<tr>
<td align="center”>wartosc2</td>
</tr>
~</tab/e >

E Browser - New Document =

172 > @ 2| A| QG| addess [fle///T/Do w

| wartosc]
| wattosc?

e valign (top, middle, bottom) - pionowe wyréwnanie wartosci w danej komérce
<table width="100%" height="50%" border="1">
<tr>
<td align="right" valign="top">wartoscl</td>
</tr>
<tr>
<td align="center" valign="bottom">wartosc2 </td>
</tr>
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</table>
D Browser - New Docunment

J < - @ 2| A QTP Addess [fle///CDe v |

wartosc]

wattosc?

e width (wartosci liczbowe lub procentowe) — szerokos¢ tabeli lub komorki
¢ height (wartosci liczbowe Iub procentowe) - wysokos¢ tabeli lub komarki
¢ bgcolor (podajemy kod koloru lub nazwe) - kolor tta tabeli lub komérki
o to tabeli
<table border="1" bgcolor="red">
<tr>
<td align="right" valign="top">wartoscl </td>
</tr>
<tr>
<td align="center" valign="bottom">wartosc2</td>
</tr>
</table>

EBruwse... | ]
gl @2

wartosc
wartosc2
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o tto komorki

<table border="1" bgcolor="red">
<tr>
<td align="right" valign="top" bgcolor="#00CC00">wartoscl</td>
</tr>
<tr>
<td align="center" valign="bottom">wartosc2</td>
</tr>
</table>

] EBrnws...B@
{/|< =@ 2}

Kolory - Black, Olive, Teal, Red, Blue, Maroon, Navy, Gray, Lime, Fuchsia,
(white), Green, Purple, , ,

e nowrap (nie przypisujemy zadnej wartosci) — warto$¢ komorki bez zawijania
wierszy

Dodatkowe informacje
¢ Naglowek, stopka i ciato tabeli
o nagtdwka tabeli <thead></thead>
o ciato tabeli <tbody></tbody>
o stopki tabeli <tfoot></tfoot>
Przyktad

<table border = "1">
theads nagtowel - THEAD

<tr> ciato TBODY
<td>nagtowek - THEAD</td>

<Jtr> stopka - TEOOT
</thead>
<tfoot>

<tr>

<td>stopka - TFOOT</td>
</tr>
</tfoot>
<tbody>
<tr>
<td> ciato TBODY</td>
</tr>
</tbody>
</table>
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Tabele jako szablony stron
¢ Scalanie komoérek

o W poziomie: colspan="N" (np. <td colspan="2">")

A B
C D
<tr>
<td>A</td>
<td>B</td>
</tr>
AB
C | D
<tr>
<td colspan="2">AB</td>
</tr>

o C¢wiczenie:

A B C

o w pionie rowspan="N" (np. <td rowspan="2">)

A B
C D
<tr>
<td>A</td>
<td>B</td>
</tr>
<tr>
<td>C</td>
<td>D</td>
</tr>
AC B
D
<tr>
<td rowspan="2">AC</td>
<td>B</td>
</tr>
<tr>
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<td>D</td>
</tr>

o Cwiczenie:

AB
CF
DG E
HI
e Podstawowa struktura strony
o strona gtéwna (main.htm)
Baner
Menu
-ml Tres¢
-m2
stopka
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o Prosze stworzy¢ (np. w Paincie) prosty baner np. Ksiegarnia internetowa
(600x110) i umiesci¢ go w pierwszej komorce oraz podpig¢ linkiem pod
strone gtéwna.

o Prosze zbudowac lewe menu:

= Strona gtéwna - podpiete do main.htm
= Oferta

= Zamoéwienie

= Informacje o firmie

= Kontakt

<a href="main.htm”><img src="baner.jpg” alt="Baner”></a>

Menu Tresc

- <a
href="main.htm”>
Strona gtdéwna</a>
- Oferta

- Zamowienie

- Informacje o firmie
- Kontakt

Strone wykonat <a href="Malto:mnowak@asp.net.pl”>adres</a>
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e Zagniezdzanie tabel

Baner

Menu Tresc

Strona gtéwna
Oferta

Zamowienie

Informacje o firmie
kontakt

Strone wykonat <a href="Malto:asdf”>aa</a>

o C¢wiczenie: Ksiegarnia Internetowa lub Komis samochodowy

= strona gtdéwna (ogolne informacje)
= oferta (tabela z ofertg ksigzek/samochoddéw)
e szczegOty (szczegotowe informacje nt. pozycji oferty
= firmie (informacje o firmie, adres, mapa dojazdu)
= kontakt (podpiete pod e-maila)
= formularz zamoéwienia (po zapoznaniu z formularzami)
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