WIT - zajecia 4

Wprowadzenie do Internetu
- zajecia 4

Zakres tematyczny zajec¢
e Rozmieszczanie elementéw za pomoca CSS;
e JavaScript — wprowadzenie, zagadnienia podstawowe;
e Woykorzystanie JavaScript-u do kontroli formularzy.

Rozmieszczanie elementéw za pomoca CSS

Wykorzystujac technologie CSS mozemy kazdy z elementéw umieszczonych na stronie XHTML
dowolnie rozmieszczaé, czyli wskazywaé miejsce wyswietlenia, czy element bedzie wyswietlony
podczas zatadowania strony, czy tez bedzie ukryty i uwidaczniany poprzez wykonanie okreslonej
operacji przez koncowego uzytkownika.

Do dyspozycji mamy tez warstwy, ktére mozemy naktadaé¢ na siebie (przykrywanie warstwy kolejng).
Dzieki CSS mozliwe jest budowanie dynamicznych elementéw na stronie XHTML np. rozwijane menu,
dymki pojawiajace sie po najechaniu na wybrany element (DHTML)

Domysinie wszystkie elementy na stronie majg pozycje statyczna (position:static), czyli ukiadajg sie
od lewej do prawej, od géry do dotu.

Pozycjonowanie absolutne
position:absolute

Pozycjonowanie absolutne umozliwia umieszczenie obiektu na stronie XHTML w okreslonym miejscu
poprzez wskazanie wtasciwosci: top, right, bottom, left.

Zamieszczenie takiego obiektu (kod xhtml) moze nastapi¢ w dowolnym momencie w sekcji BODY
poniewaz obiekt ten jest wyjety z biegu dokumentu i nie jest wyswietlany w miejscu wpisania go tylko
tam gdzie wskazujg wtasciwosci: top, right, bottom, left.

Jego pozycja jest wzgledna do elementu zawierajgcego, ktérym domysinie jest <body>.
Przykiad:

<html>
<head>
<title>Pozycjonowanie absolutne</title>
</head>
<body>
<p style="padding-top:50px; ">Tytut</p>
<div style="position:absolute;top:20px;">0Obiekt pozycjonowany
absolutnie</div>
</body>
</html>

Ustawienie dwéch wiasciwosci poziomych lub pionowych rozciaga element ,,od-do”.
position:absolute; left:20px; right:20px; top: 0;

mgr inz. Marcin Nowak 08.04.2006 Marcin Nowak@wit.edu.pl 1/20




WIT - zajecia 4

Pozycjonowanie relatywne
position:relative
Przesuwa obiekt o ofset ustalony we wiasciwosciach top i left.

Obiekt pozostaje w tym samym miejscu w biegu dokumentu. Zmienia sie tylko miejsce, w ktérym jest
rysowany.

Przykiad:

<htmi>
<head>
<title>Pozycjonowanie relatywne</title>
</head>
<body>
<p style="padding-top:50px;">Tytut</p>
<div style="position:relative;top:-60px;">0Obiekt pozycjonowany relatywnie</div>
</body>
</html>

Tworzenie warstw na stronie
z-index

W celu utworzenia warstwy na stronie XHTML nalezy postuzy¢ sie atrybutem z-index, ktory okresla
numer warstwy (kolejno$é elementu na stosie)

<html>

<head>

<style type="text/css">
img.x

{
position:absolute;
left:0px;

top:0px;
z-index:-1

}

</style>

</head>

<body>

<h1>Nagtowek 1</h1>

<img class="x" src="obrazek.gif" width="100" height="180">

<p>Standardowy z-index posiada wartos¢ 0. Z-index -1 na nizszy priorytet i w zwigzku z tym jest
ten tekst wyswietli siena obrazku.</p>

</body>

</html>

mgr inz. Marcin Nowak 08.04.2006 Marcin Nowak@wit.edu.pl 2/20




WIT - zajecia 4

Wyglad formularza

input, textarea, select

{

background-color: silver;
font-family: Verdana;
color: black;

font-size: 8pt;
border-color: black;

}

input.przycisk

{

background-color: #8f8f8f;
font-family: Verdana;
color: white;

font-size: 12pt;

}

Wiecej informaciji

e http://algorytmy.pl

e http://www.strefawww.pl/cms/

e http://www.w3schools.com/css/default.asp
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JavaScript — wprowadzenie, zagadnienia podstawowe

Technologia JavaScritp jest wykorzystywana niemal na kazdej stronie html, xhtml w celach:
wzbogacenia funkcjonalnosci strony, jej wygladu, walidowania formularzy, wykrywania przegladarki,
tworzenia ciasteczek (cookies) itp.

JavaScript obecnie jest jednym z najpopularniejszych jezykéw skryptowych i dziata niemal z
wszystkimi dostepnymi przegladarkami internetowymi Internet Explorer, Mozilla, Firefox, Netscape,
Opera.

Czym jest JavaScript:

e Technologia JavaScript zostata stworzona w celu dodania interaktywnosci do stron HTML
JavaScript jest jezykiem skryptowym
Zawiera instrukcje wykonywane przez przegladarki
Skrypty JavaScript sg dotgczane do strony HTML i przesytane do klienta
JavaScript jest jezykiem interpretowanym (instrukcje jezyka sa wykonywane bez
wczesniejszej kompilacii)

UWAGA! JavaScirpt i Java sa dwoma zupetnie réznymi jezykami.

Zamieszczanie skryptow JavaScript na stronie

Skrypty JavaScript mozemy zamiesci¢c w dowolnym miejscu na stronie, jednak zalecane jest
dotaczanie ich w nagtéwku strony czyli sekcji <heads.

Najlepiej przyja¢ zasade, ze skrypty dotaczane na kazdej podstronie serwisu dotaczamy w sekcji
<head> natomiast, jezeli potrzebne nam sg dodatkowe skrypty to mozemy je zamiesci¢ w sekcji
<body>. W przypadku uzycia technologii dziatajacej po stronie serwera, mozemy postuzy¢ sie
zmienna, na ktorg bedziemy zapisywali skrypty dla poszczegdlnych stron i przekazywali do szablonu,
ktory wyswietli je w odpowiednim miejscu.

Zamieszczenie skryptu JavaScript w tresci strony

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">
<head>

<title> JavaScript </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250" />
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
<!—-
Tres$é skryptu (instrukcje jezyka)
//-—>
</script>
</head>

<body>

</body>

</html>

Uwagal!!! Skrypty te sa kazdorazowo sciggane przez przegladarke co wptywa na szybkos¢
wczytywania strony.
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Dotaczanie zewnetrznego pliku JavaScript do strony XHTML

W przypadku zatgczania zewnetrznego pliku ze skryptami musimy po pierwsze stworzyé ten plik. Pliki
JavaScript sg zwyktymi plikami tekstowymi z rozszerzeniem *.js

Plik ,skrypt.js”

W samym pliku nie musimy juz zawiera¢ Tagdéw <script>. Wpisujemy po prostu kolejno instrukcje
jezyka JavaScirpt.

W dokumencie XHTML musimy zamie$ci¢ odwotanie do pliku, gdzie podajemy sciezke dostepu do
pliku oraz jego nazwe z rozszerzeniem.

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DID/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">
<head>

<title> JavaScript </title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250" />

<script language="JavaScript" type='"text/javascript" src=" include/skrypt.js"></script>
</head>

<body>

</body>

</html

Uwaga!!! Skrypty te sa sciagane przy pierwszym zadaniu i przechowywane w pamieci cache
przegladarki internetowej.

Podstawy JavaScript

e Komentarze
// komentarz w jednej linii

/* komentarz w

wielu liniach */

e Wyswietlenie tekstu - document.write

<html>

<body>

<script type="text/javascript">

document .write ("Pierszy tekst wyswietlony przez JavaScirpt!");
</script>

</body>

</html>

¢ Definiowanie zmiennych
W celu zdefiniowanie zmiennej podajemy stowo kluczowe var

var zmienna = "wartosc zmiennej";
Mozna réwniez definiowa¢ zmienne bez uzycia stowa kluczowego var

zmienna = "wartosc zmiennej";
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UWAGA!!! Po kazdej instrukcji w jezyku JavaScript podajemy srednik.
Zasieg zmiennych jest uzalezniony od miejsca definicji zmiennej. Przyktadowo, jezeli deklarujemy
zmienng w skrypcie jest ona widoczna na catej stronie i w funkcjach. W przypadku deklaraciji

zmiennych w funkcjach, sa one widoczne tylko i wytacznie w danej funkcji i ich stworzenie odbywa sie
podczas wywotania funkcji. Po wykonaniu sie funkcji zmienne sa niszczone.

Operatory

Zestawienie operatoréw uzywanych w JavaScript:

Operatory Arytmetycze

Operator Opis Przyktad Wynik

+ Dodawanie x=3 7
x=x+4

- Odejmowanie x=4 2
X=6-x

* Mnozenie x=3 15
xX=x*5

/ Dzielenie 10/5 2
9/2 4.5

% Modulo (reszta z dzielenia) 4%3 1
12%8 4
8%2 0

++ Zwiekszanie o 1 x=2 x=3
X++

—— Zmniejszanie o 1 x=4 x=3
X——

Operatory przypisania

Operator Przykiad Réwnowazne z
= x=y

+= x+=7 x=x+7

—-= X—= x=x-3

*— X*=y X=X*y

/= x/=y x=x/y

%= X%=y X=X%y

Operatory pordwnania

Operator Opis Przykiad

== jest rdéwne 2==3 wynik:fatsz

nie jest roéwne

2!=3 wynik:prawda

jest wieksze

25>3 wynik:fatsz

jest mniejsze

2<3 wynik:prawda

wieksze lub rdéwne

25>=3 wynik:fatsz

mniejsze lub réwne

2<=3 wynik:prawda

Operatory logiczne
Operator Opis Przykiad
&& i x=3
y=4
(x < 9 && y > 2)
wynik:prawda
[ lub x=3
y=4
(x==8 || y==6)
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|wynik:falsz

zaprzeczenie x=3
y=4
! (x==y) wynik:prawda

Instrukcje warunkowe if/else

W wielu sytuacjach podczas pisania skryptow napotykamy sie z sytuacjg, gdy musimy dokonaé
jakiego$ wyboru w zaleznosci od jakiego$ warunku.

Np. Jezeli zmienna nie jest pusta dokonujemy okreslonej czynnosci

<html>

<body>

<script type="text/javascript">

// wykrycie czy przegladarka obsluguje technologie DOM - document object model
var isDom = (document.getElementById ? true : false);

if (isDom)

document .write ("Twoja przegladarka obsluguje document object model!");
else

document .write ("Twoja przegladarka nie obsluguje document object model!");

</script>
</body>
</html>

Jezeli zmienna isDom bedzie posiadata wartos$¢ true warunek bedzie spetniony i zostanie
wyswietlony komunikat o obsludze DOM. W innym przypadku zostanie wyswietlony tekst z
instrukciji else.
W przypadku, gdy w instrukcji zawieramy wiecej niz 1 instrukcje to musimy je zawrzec¢ jako blok
kodu poprzez dodanie nawiaséw {}
Np.
if (isDom) {

instrukcja 1;

instrukcja 2;
}
else

instrukcja 1;

Jezeli tego nie zrobimy zostanie wykonana instrukcja zawarta zaraz po instrukcji if a nastepna
instrukcja 2, ktéra zostanie potraktowana jako instrukcja spoza if.

<html>
<body>

<script type="text/javascript">

var d = new Date()

var time = d.getHours(

if (time<10)

{

document.write ("<b>Good morning</b>")
}

else if (time>=10 && time<16)

{

document .write ("<b>Good day</b>")

}

else

{

document.write ("<b>Hello World!</b>")
}

</script>

<p>
Ten przyklad demonstuje dziatanie instukcji warunkowej if..else if...else.
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</p>

</body>
</html>

¢ Instrukcje switch
Instrukcji tej uzywamy, jezeli chcemy wykonac¢ jeden z wielu blokéw kodu w zaleznosci od
wartosci zmienne;.

switch (zmienna) {

case wartoscl:

kod wykonywany gdy zmienna=wartoscl
break

case wartosc2:

kod wykonywany gdy zmienna=wartosc?2
break

// ... itd

case wartoscX:

kod wykonywany gdy zmienna=wartoscX
break

default:

kod wykonywany, gdy zadnej z powyzszych wartos$ci nie przyjmuje zmienna

}

<html>
<body>
<script type="text/javascript">
var data=new Date() // tworzony jest obiekt z data
dzien=data.getDay() // pobieramy numer dnia
switch (dzien)
{
case 0:
document .write("Dzisiaj jest Niedziela a Ty siedzisz na uczelni i piszesz skrypty");
case 1:
document .write ("Dzisiaj jest Poniedzialek");
case 2:
document .write ("Dzisiaj jest Wtorek");
break;
case 6:
document .write("Dzisiaj jest Sobota a Ty siedzisz na uczelni i piszesz skrypty");
break;

break;
default:
document .write("Co to za dzien dzisiaj mamy?")
}
</script>
</body>
</html>

e Operator warunkowy

Operator warunkowy pozwala czasami oszczedzi¢ miejsce, gdyz doskonale zastepuje prostg
konstrukcje if-else w ktérej mamy w zaleznosci od warunku pojedyncza reakcje:

zmienna=(warunek)?wartoscTRUE:wartoscFALSE

Dziata to w ten sposéb, ze jezeli warunek jest spetniony, to do zmiennej przypisywana jest
wartosé TRUE, w przeciwnym wypadku wartos¢ FALSE

liczba=prompt ("podaj jakas liczbe:");
jaka=(liczba%2==0)?"parzysta":"nieparzysta";
document.write ("podana liczba jest "+ jaka) ;

e Petla while
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W przypadku, gdy pewng czesé kodu chcemy wykona¢ wielokrotnie uzalezniajgc wykonanie od
pewnego warunku, mozemy postuzyc¢ sie petlami.

Kod w petli while jest wykonywany przez caty czas, gdy warunek jest spetniony:

while (warunek) {
kod petli
}

Przyktad

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">

<head>
<body>
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
<!—
liczba=10;
while (liczba >= 0) {
document .write (liczba);
liczba --;
}
//-=>
</script>
</body>
</html>

e Petla do-while

Petla ta jest bardzo podobna do petli while. Réznicg pomiedzy tymi dwoma petlami jest spos6b
wykonania. Petla while wykona sie tylko wtedy, gdy zawarty w niej warunek jest spetniony. Petla
do-while wykona sie przynajmniej raz, gdyz na samym jej poczatku wykonujemy kod petli bez
sprawdzenia warunku. Czyli moze sie zdarzy¢ sytuacja, gdy warunek nie bedzie spetniony, a
mimo to petla zostanie wykonana raz. W petli tej warunek jest sprawdzany na koncu.

do {
kod wykonywany w petli
} while (warunek)
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Przyktad

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DID/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">

<head>
<body>
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
<!—-
liczba=0;
do {
document .write (liczba);
liczba ——;
} while(liczba >= 0)
//-=>
</script>
</body>
</html>
e Petla for

Petla for umozliwia wykonywanie pewnego bloku kodu okreslong ilos¢ razy.

for(inicjalizacja_zmiennej; warunek; zmiana_zmiennej) {
kod wykonywany w petli
}

Przyktad

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DID/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">

<head>
<body>
<script language="JavaScript" type="text/javascript">
<!—
do {
procent=parselnt (prompt ("Podaj procent zawartosci (0-100):",""));
} while (procent<0 | procent>100 | isNaN (procent))
//parselnt () — sprawdza czy przekazane dane od uzytkownika sa liczba, jak nie
zwraca NaN (Not a Number)
//isNaN (procent) - sprawdzenie w warunku czy przekazano liczbe (jak warunek

jest spelniony, wyjscie z petli)
for (i=0; i < procent; i ++){

document .write ("<span style=\"color:#FF0000;\">|</span>");

}

document .write (" "+procent+" % ");
//-—>

</script>

</body>

</html>
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¢ Obiekty JavaScript

Array — tablice

Obiekt array jest uzywany do przechowywania zbioru wartosci, ktére wystepuja kolejno po sobie i
do ktérych mozemy odwotac sie po indeksie tablicy.

Deklaracja tablicy

// 1 - sposéb

var liczbySlownie=new Array("jeden","dwa","trzy");

// 1 - sposdéb

var liczbySlownie =new Array(3);
liczbySlownie[0]="jeden";
liczbySlownie[l]="dwa";
liczbySlownie[2]="trzy";

liczbySlownie.length // - pobranie liczby elementdw w tablicy

delete.liczbySlownie[2] // - usuniecie elementu z tablicy

Obiekt Date

Jezeli chcemy postuzy¢ sie datg lub godzing musimy do tego celu wykorzysta¢ obiekt Date.

W celu wywotania obiektu musimy postuzy¢ sie konstruktorem

var data = new Date();

Dopiero po stworzeniu obiektu mozemy odwotac sie do jego metod i wiasciwosci w celu uzyskania

daty lub godziny.

Metody
nazwa opis
.getTime () Liczba milisekund od 1970-01-01 od godziny 00:00:00 czasu Greenwich

.getTimezoneOffset ()

Zwraca roéznice czasu lokalnego i GMT

.getYear () Okres$lony rok minus 1900;czterocyfrowe oznaczenia dla roku 2000 i
kolejnych

.getFullYear () Rok w postaci 4-cyfrowej

.getUTCFullYear () Rok w postaci 4-cyfrowej czasu uniwersalnego

.getMonth () Miesigc roku (0-11)

.getUTCMonth () Miesiac roku czasu uniwersalnego

.getDate () Dzien miesigca (1-31)

.getUTCDate () Dzien miesigca czasu uniwersalnego

.getDay () Dzien tygodnia (niedziela=0) (0-6)

.getUTCDay () Dzien tygodnia czasu uniwersalnego

.getHours () Godzina dnia w zapisie 24-godzinnym (0-23)

.getUTCHours () Godzina dnia czasu uniwersalnego

.getMinutes () Minuta godziny (0-59)

.getUTCMinutes () Minuta godziny czasu uniwersalnego

.getSeconds () Sekunda minuty (0-59)

.getUTCSeconds () Sekunda minuty czasu uniwersalnego

.getMilliseconds () Milisekunda sekundy (0-999)

.getUTCMilliseconds () Milisekunda sekundy czasu uniwersalnego
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.setTime (val) Ustawia liczbe milisekund od 1970-01-01 od godziny 00:00:00 czasu
Greenwich

.setYear (val) Ustawia rok minus 1900; czterocyfrowe oznaczenia dla roku 2000 i
kolejnych

.setFullYear (val) Ustawia rok w postaci 4-cyfrowej

.setUTCFullYear (val) Ustawia rok w postaci 4-cyfrowej czasu uniwersalnego

.setMonth (val) Ustawia miesiac roku (0-11)

.setUTCMonth (val) Ustawia miesiac roku czasu uniwersalnego

.setDate(val) Ustawia dzien miesiaca (1-31)

.setUTCDate (val) Ustawia dzien miesiaca czasu uniwersalnego

.setDay (val) Ustawia dzien tygodnia (niedziela=0) (0-6)

.setUTCDay (val) Ustawia dzien tygodnia czasu uniwersalnego

.setHours (val) Ustawia godzine dnia w zapisie 24-godzinnym (0-23)

.setUTCHours (val) Ustawia godzine dnia czasu uniwersalnego

.setMinutes (val) Ustawia minute godziny (0-59)

.setUTCMinutes (val) Ustawia minute godziny czasu uniwersalnego

.setSeconds (val) Ustawia sekunde minuty (0-59)

.setUTCSeconds (val) Ustawia sekunde minuty czasu uniwersalnego

.setMilliseconds (val) Ustawia milisekunde sekundy (0-999)

.setUTCMilliseconds (val) |Ustawia milisekunde sekundy czasu uniwersalnego

.parse () Zwraca string z data - jako ilo$¢é milisekund od 1 stycznia 1970
00:00:00

.toGMTString () Zwraca stringa z data ustawiona na GMT

.toLocaleString() Zwraca stringa z data lokalnag

.toString() Zwraca stringa z data
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¢ Funkcje

Funkcja jest oddzielnym blokiem kodu, ktéry moze by¢ wielokrotnie wykonywany w danym
programie, poprzez jej wielokrotne wywotywanie. Do funkcji przekazujemy przewaznie jakies
argumenty, a funkcja moze nam zwracac jakas wartosé. Dobrze jest tworzy¢ funkcje tak, aby
wykonywata jedno okreslone zadanie - czyli wigeksze operacje w programie rozdzielamy na kilka
wywotywanych kolejno funkgji. Dzieki temu tworzymy cegietki, z ktérych budujemy potem caty
skrypt, a ktére mozemy wykorzysta¢ w innych skryptach (gdy zapiszemy je w oddzielnych plikach
- 0 czym byta mowa juz wczeséniej).

Funkcje mozemy wywota¢ w dowolnym momencie pod warunkiem, ze wczesniej zostata
zdefiniowana.

Definicja funkciji

function nazwa_ funkcji (argumentl, argument2, itd) {

kod wykonywany przez funkcje

Wywotanie funkciji

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html>

<head>

<script language="JavaScript" type="text/javascript">

<!—

function nazwa_funckcji () {
document .write ("Pierwsza funkcja");

}

function nazwa_funckcji2 (komunikat) {
document .write (komunikat) ;

}

function alert_uzytkownik (tresc) {
alert (tresc);

}

//-=>

</script>

</head>

<body>

<script language="JavaScript" type="text/javascript">

<!—

nazwa_funckcji();

nazwa_funckcji2 ("<br />Przyktad wywolania funkcji z argumentem");
//-—>

</script>
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<button onClick="javascript:alert_uzytkownik ('Kliknoles na mnie :)');">kliknij

mnie</button>

</body>

</html>

Funkcja zwracajaca wartosc¢.

Znaczna czes¢ funkcji jakie stworzysz, bedzie otrzymywata jakies dane, przetwarzata je i zwracata
wynik z powrotem do programu. Napiszmy funkcje dodajaca dwie liczby:

function suma(liczbal, liczba2) {

sumaliczb=liczbal+liczba2; // dodaje liczby i przypisuje nowej zmiennej
wynik=sumaliczb;

return wynik; // zwraca zmienna wynik

}

w programie wywotamy funkcje tak:

Inne

a=1;
b=2;
c=suma(a,b); // funkcja zwraca wartos$é, ktdéra jest podstawiana do zmiennej c

document .write ("c="+c+" to samo co: "+ suma(a,b));

Zaokraglanie wyniku w funkcji obliczWartos¢

suma = Math.round(100*suma) / 100;

Zabezpieczenie przed nieprawidlowymi danymi

if (isNaN(suma) )

{
window.alert("Prosze podac¢ wartosci bedace liczba");
return false;

}

Operacje na warstwach

<div id="warstwa" style="display: none; background-color: yellow;">
Warstwa ukryta

</div>

<a href="javascript:pokazZWarstwe()">Pokaz warstwe</a>
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<a href="javascript:ukryjWarstwe()">Ukryj warstwe</a>

function pokazWarstwe()

{

document.getElementByld("warstwa").style.display = "block";

function ukryjWarstwe()

{

document.getElementByld("warstwa").style.display = "none";

e obstuga zdarzen myszki

<div id="warstwa2" style="background-color: red; height:100px;"
onMouseOver="zmienKolor()" onMouseOut="wrocKolor()">
<br><BR><center>Warstwa druga</center>

</div>

function zmienKolor()

{

document.getElementByld("warstwa2").style.backgroundColor = "green";

function wrocKolor()

{

document.getElementByld("warstwa2").style.backgroundColor = "red";

e dynamiczna podmiana zdjeé

<img src="z1.jpg" id="zdjecie" onMouseOver="podmienZdjecie()"

onMouseOut="wrocZdjecie()" style="cursor: hand" alt="Zdjecie">
function podmienZdjecie()

{

document.getElementByld("zdjecie").src = "z2.jpg";

function wrocZdjecie()
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document.getElementByld("zdjecie").src = "z1.jpg";
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Tworzenie formularzy

Na stronie XHTML mozemy zamieszczac¢ wiele formularzy. Trzeba jednak pamieta¢, ze w odréznieniu
od innych elementéow XHTML formularzy nie mozna zagniezdzac.

Aby na stronie zdefiniowac formularz nalezy postuzy¢ sie znacznikiem <form>

<!-- definicja formularza -->

<form metod="post” action="strona.html” name="forma” target=
Elementy formularza

</form>

self’>

Atrybuty opcjonalne

Atrybut Wartosé
method get
post
name form_name
target _blank
_self
_parent
_top

Sama definicja formularza to pierwszy krok. Kolejnym jest zdefiniowanie elementéw formularza

Elementy formularzy:

e pole tekstowe:

<input type="text" name="nazwisko">
z parametrami:

<input type="text" name="nazwisko" value="Kowalski" size="10" maxlength="20" />

¢ pole hasta:

<input type="password" name="haslo" />

parametry jak dla pola tekstowego

e lista rozwijalna zwykta:

<select name="kolor">
<option value="1">czerwony</option>
<option value="2">zielony</option>
<option value="3">niebieski</option>

</select>
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e lista rozwijalna wielowyboru:

<select name="kolor" size="3" multiple>
<option value="1">czerwony</option>
<option value="2">zielony</option>
<option value="3">niebieski</option>

</select>

e przycisk checkbox:

<input type="checkbox" name="przetwarzanie" />Tak, zagadzam sie na przetwarzanie moich

danych

e przyciski radiowe:

<input type="radio" name="monitor" value="lcd" checked />LCD

<input type="radio" name="monitor" value="crt" />CRT

e pole textarea:

<textarea name="opis" rows="3" cols="30">Oopppiiiisss ... </textarea>

e przycisk submit (potwierdzenia):

<input type="submit" value="Wy$lij" />

e przycisk zwykly:

<input type="button" value="Przycisnij..." />

e pole ukryte:

<input type="hidden" name="poleUkryte" value="jaka$ wartosé" />

e przycisk czyszczenia/przywrdcenia wartosci domysinych”

<input type="reset" value="Wartosci domysine" />
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e button graficzny

<input type="image" src="przycisk.jpg" alt="Wyslij" />
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Wykorzystanie JavaScript-u do kontroli formularzy.

Formularze na stronie XHTML sg wykorzystywane do interakcji z uzytkownikami. Za ich
pomocg mozemy zbiera¢ dane od uzytkownika i odpowiednio na nie reagowac. Sama technologia
XHTML nie daje nam zbyt duzo mozliwosci obstugi formularzy. Dopiero potaczenie ich potencjatu z
technologiami dziatajacymi po stronie serwera np. PHP daje nam olbrzymie mozliwosci przetwarzania
danych przekazanych od uzytkownikéw i ich zapis w bazach danych, plikach tekstowych itp...

Odwotanie przy pomocy JavaScript do elementu formularza.

Aby odwotac¢ sie do elementéw formularza musimy wzig¢ pod uwage, iz sam formularz jest
umieszczony na stronie XHTML. Odwotanie do samego dokumentu odbywa sie przez obiekt
,<document”. Nastepnie do formularza mozemy odwotac¢ sie w dwojaki sposob:

1. Przez nazwe formularza
Np. document.nazwaFormularza

2. Przez tablice (kolekcja formularzy na stronie)
Np. document.forms[0]

Wiemy juz jak odwota¢ sie do samego formularza. Ale co z elementami? Czy mozemy odczytywac
wartosci tych elementéw? Czy mozemy je zmieniac?

Na wszystkie powyzsze pytania mozna odpowiedzie¢ jednym stowem — TAK
Aby odwota¢ sie do pola formularza mamy dwie mozliwosci:
1. Poprzez jego nazwe

Np. dokument.nazwaFormularza.nazwaElementu.value

2. Poprzez tablice kolekcje(elementow formularza)
Np. dokument.nazwaFormularza.elements[0].value

Przyktady:

<script language="javascript">

function obliczWartosc/()

{

var suma;
suma = document.zamowienie.ilosc.value * document.zamowienie.cena.value;
document .zamowienie.wartosc.value = suma;

}

</script>

<form name="zamowienie">

Ilo$¢: <input type="text" name="ilosc" size="5" /><br />

Cena: <input type="text" name="cena" size="5" /><br />

Wartos¢: <input type="text" name="wartosc" size="15" value="Kliknij przycisk" readonly />
<input type="button" value="Oblicz warto$é¢" onclick="obliczWartosc()" />

</form>
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