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Czytanie.java

// Plik: 05_CzytanieZKlawiatury/Czytanie.java

import java.util.Scanner;
import java.util.Locale;

public class Czytanie {
public static void main(String[] args) {
Scanner scan = new Scanner(System.in);

// Jesli Locale jest polskie, to double

// trzeba pisac z przecinkami, a nie kropkamsi
// (domyslnie Locale jest brane z systemu,).
// Przy wpisywaniu danych separatorem jest
// dowolna sekwencja bialych znakow (jak
// dla "cout” w C++).
scan.useLocale(new Locale("pl","PL"));

// Jesli Locale jest amerykanskie, to double
// trzeba pisac z kropkami, a nie przecinkams
//scan.useLocale(Locale. US));

System.out.print("Podaj int, String," +
" double, double: ");

int  k = scan.nextInt();
String s = scan.next();

double x = scan.nextDouble();
double y = scan.nextDouble();

System.out.println("\nWczytano: \nint =" 4

k + "\nString = "+ s + "\ndoublel =
X + "\ndouble2 = " + y);






