/* przykład – operator rzutowania */

#include<stdio.h>

int suma(float);

main()

{ 

  float a;

  scanf("%f",&a);

  printf("\nliczba iteracji = %d",suma(a));

}

int suma(float t)

{

  int i=1;

  float s=0;

  while(s<t)

   { 

     s+=(float)1/i;/* s+=1/i; s+=(float)(1/i); zle!    */

     i++;          /* s+=1.0/i; s+=(float)1/i; dobrze! */

     printf("\n%f,",s); 

   }

  return i;  

}  

