Wskaźniki

Wskaźnik jest zmienną, która zawiera adres innej zmiennej. W języku C chętnie korzysta się

ze wskaźników często dlatego, że czasami jest to jedyny sposób przedstawiania algorytmu obliczenia, częściowo zaś dlatego, że ich użycie zwykle prowadzi do bardziej zwartego i efektywnego kodu niż otrzymywany innymi sposobami.

Przykłady:

/*               deklaracje:                 */

int  x=1,y=2; /* zmiennych                   */

int  *px;   /* wskaźnika do obiektu typu int */

     px=&x; /* px wskazuje na y              */

     y=*px; /* y ma teraz wartość 1          */

/* zamiana miejscami *px i *py               */

/* bez „gwiazdek” będzie źle !!!             */

void swap(int *px, int *py)

{ int temp;

  temp = *px;

   *px = *py;

   *py = temp;

}

/* wskaźniki i tablice                       */ 

int a[10];

int *pa;

 pa = &a[0];

  x = *pa;      /* x = a[0] */

  x = *(pa + i) /* x = a[i] */

Gdy argumentem wywołania funkcji jest nazwa tablicy, wówczas przekazywaną wartością jest adres początku tablicy; elementy tablicy nie są kopiowane. Przez indeksowanie tej wartości funkcja ma dostęp do wartości dowolnego elementu tablicy. 

