/* kasowanie zadanej litery w  tekście */

#include <stdio.h>

#include <string.h>

char *zjedz_lit(char *s,char znak);

main()

{

 char zn,*str="kankan";

 printf("%s\n",str);

 printf("podaj literke do usuniecia ");

 scanf("%c",&zn);

 printf("%s",zjedz_lit(str,zn));

 return 0;

}

char *zjedz_lit(char *s,char znak)

{

  int i=1;

  char *k=s;

  while(*k && *k!=znak) k++;

  for(;*k;k++)

   if(*(k+1)!=znak)


 *(k-i+1)=*(k+1);

   else    i++;

  return s;

}

/*

kankan

podaj literke do usuniecia n

kaka

*/

