/* max. kwadrat 1 w tablicy 0/1 */

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

const int lw = 5;

const int lk = 6;

void write(void);   /* z lenistwa nie przekazuje parametrow */

void compute(void); /* ogolnie - nie polecam...             */

int t[lw][lk]=   {0,1,0,1,1,0,

                  0,1,1,1,1,0,




       0,1,1,1,0,1,




       1,1,1,1,0,0,




       1,0,1,1,1,0};

main()

{ 

  write();

  compute();

  write();

}

void write(void)

{ int w = 0, k = 0;

  for(w = 0; w < lw; w++)

   {for(k = 0; k < lk; k++) printf("%d", t[w][k]);

    printf("\n");

   }

  printf("\n");

  getch();

}


void compute(void)


{


  int w,k,min;


  for(w = 1; w < lw; w++)


   for(k = 1; k < lk; k++)


    if(t[w][k] == 1)


      {


       if(t[w-1][k-1] < t[w-1][k]) 

                              min = t[w-1][k-1];


       else                   min = t[w-1][k];


       if(min > t[w][k-1])    min = t[w][k-1];



   t[w][k]= min + 1;


      }


}

/*

0 1 0 1 1 0


0 1 1 1 1 0


0 1 1 1 0 1


1 1 1 1 0 0

1 0 1 1 1 0

0 1 0 1 1 0


0 1 1 1 2 0


0 1 2 2 0 1


1 1 2 3 0 0


1 0 1 2 1 0

*/

