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Laboratorium 1.

Pobierz plik labl.tar.gz i rozpakuj go.

1.

8.

Identyfikacja

. Zidentyfikuj adres IP i nazweg wlasnego komputera. Jakie polecenia mozna do tego wykorzystac¢?
. Sprawdz czy masz polaczenie z kolega. Jakie polecenia mozna do tego wykorzystac?

. Zapoznaj si¢ z opisem polecenia netstat.

a) Uzyskaj liste wszystkich nastuchujacych gniazd
b) Uzyskaj liste wszystkich otwartych gniazd

Uruchamianie ustug

. Sprawdz, na jakim porcie udostepniana jest ustuga czasu daytime (plik Zetc/services). Jaki protokot
transportowy jest wykorzystywany?

. Czy ustuga daytime jest aktualnie dostgpna? Jak to sprawdzi¢? Czy jest to ustuga uruchamiana
niezaleznie, czy pod nadzorem superdemona Xinted (inetd)) ?

. Jak wiacza¢ - wytaczaé ustugi udostepniane za pomoca Xinted (inetd)?

. Potacz si¢ z ustuga daytime za pomoca polecania telnet i wskazania portu. Jaki komunikat dostaniesz

przy zablokowanej ustudze i przy ustudze odblokowanej?

Skompiluj program k1 ientTCP.c. Jest to program implementujacy klienta ustugi daytime. Sprawdz
dziatanie programu taczac si¢ z uprzednio uruchomiona ustuga daytime..

Skompiluj program serwerTCP . c. Jest to serwer ushugi daytime. Sprawdz czy dziata.

Uzupehnij programy klienta i serwera o obstuge btedow. Jakie btedy uwzglednisz?

Opracuj klienta standardowej ustugi time w wersji TCP (opis ustugi time jest zawarty w RFC 868 - www . rfc-
editor.org). Niech korzysta on z serwera time uruchomionego za pomoca Xinetd. Uwaga: serwer ustugi
time przesyta do klienta liczbe 32 bitowa zawierajaca informacj¢ o czasie.

Opracuj wlasny serwer standardowej ustugi time w wersji TCP

Uruchom serwer time w trybie demona. Jakie modyfikacje musisz wykonac?

Zadanie domowe

Zmodyfikuj serwer z poprzedniego zadania tak, aby mozna byto uruchamia¢ go w dwoch trybach: interakcyjnym
(przytaczony do terminala) lub jako demon (funkcja daemon). Jak sprawdzi¢, ze serwer pracuje w trybie demona?

- Wprowadz mozliwo$¢ zamykania serwera (za pomoca sygnatu).

- W trybie interakcyjnym informacja o pracy serwera jest wySwietlana na ekranie. W trybie demona informacja jest
przesytana do pliku logu. Zat6z, ze serwer wspolpracuje z programem Sysl0g. Potrzebne funkcje:

#include <syslog.h>

void openlog(const char *ident, int option, int facility);
void syslog(int priority, const char *format, ...);

void closelog(void);

Informacje, ktére powinny znalez¢ si¢ w logu:

- uruchomienie serwera

- nawigzane potaczenia — adres IP klienta

- zamknigcie serwera
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10. Napisz prosta aplikacje do pobierania z serwera informacji o systemie. Klient laczy si¢ z serwerem na okreslonym
porcie. Serwer przesyta do klienta wynik polecenia uptime. Wskazowka: utworz w programie serwera potok,
ktory umozliwi pobranie wyniku polecenia uptime.



