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Laboratorium 2.

3.

Zamiana nazwy ustugi na numer portu

Napisa¢ program, ktory bedzie dziatat nastepujaco:
e  jesli podasz numer ustugi, program wyswietli jej nazwe

e  jesli podasz nazwe ustugi, program wyswietli jej numer

Napisa¢ program, ktory bedzie skanowat okreslone porty korzystajac z potaczenia TCP (TCP connect scan).
Przyktad dziatania programu:

$ ./tcpscan sz133 0 1000
Running scan...

Open: 22 (ssh)

Open: 25 (smtp)

Open: 111 (sunrpc)

Open: 777 (unknown)
Open: 631 (ipp)

Napisz wiclowatkowa wersj¢ skanera portow z zadania 1. Program ma by¢ uruchamiany nastgpujaco:

./tcpscan <adres/nazwa hosta> <dolny port> <gbrny port> <liczba watkdoéw>

Do funkcji watku przekazywany jest adres/nazwa hosta. Numery graniczne portow sa przechowywane w
zmiennych globalnych. Numer portu, ktory aktualnie jest sprawdzany przechowywany jest rOwniez w zmiennej
globalnej, chronionej za pomoca muteksu.

Sprawdz za pomoca programu telnet jak dziata ustuga echo. Opracuj wlasna wersj¢ klienta standardowej ustugi
echo (TCP) wspoélpracujaca z serwerem systemowym echa. Ma ona umozliwia¢ wprowadzanie danych
przesylanych do serwera do momentu wygenerowania przez uzytkownika konca pliku (CTRL-D). Parametrem
klienta jest adres IP serwera i numer portu. Jak sprawdzi¢, czy odebrano caty tekst z serwera? Czy klient powinien
od razu wys$wietla¢ otrzymana czgs$¢ tekstu czy tez czekaé na zwrocenie przez serwer catego tekstu?

Dodatkowo:

. Klient powinien przed proba potaczenia wyswietli¢ komunikat: "Nawiazywane polaczenie
z adres_IP na porcie numer_Portu ...". W miejscu adres_IP nalezy wyswietla¢ wlasciwy
adres IP, i odpowiednio w miejscu humer_Portu — numer portu.

. Po nawiazaniu potaczenia nalezy wyswietli¢ komunikat: "Polaczenie nawiazano. Wprowadz
tekst."

4.1. Sprawdz dziatanie klienta przy zablokowanej i odblokowanej ustudze echa na serwerze.
4.2. Sprawdz, co si¢ bedzie dziato, jesli nie zamienisz numeru portu na sieciowa kolejnos¢ bajtow.

Zadania domowe

1.

Napisz wlasny serwer zmodyfikowanej ustugi echo (TCP) - serwer ten przyjmuje tekst od uzytkownika i zwraca
tekst zapisany od konca. Tekst moze by¢ dowolnie dtugi. Parametrem serwera jest numer portu. Serwer moze by¢
uruchamiany w dwoch trybach: interakcyjnym (przytaczony do terminala) lub jako demon. Mozna w nim wiaczac
lub wylacza¢ logowanie nawigzanych potaczen. Przy wlaczonym logowaniu w trybie interakcyjnym, informacja
o nawiazanych potaczeniach jest wyswietlana na ekranie. W trybie demona informacja jest przesylana do pliku
logu. Tryb pracy jest wybierany za pomoca opcji w wierszu wywolania programu.

. Opracuj protokot dla tej ustugi.

. Uruchom serwer na porcie powyzej 9000. Sprawdz czy klient z zadania 4 poprawnie wspotpracuje z tym
serwerem. Jesli nie, zmodyfikuj odpowiednio klienta tak, aby mozna byto przetestowa¢ program serwera.

. Jakie sygnaly powinny by¢ obstugiwane przez serwer? Jakie sygnaly powinny by¢ obstugiwane przez
klienta?
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Napisz prosta aplikacj¢ do pobierania plikow z serwera. Klient przesyta do serwera nazwg pliku, ktory chce pobrac.
Serwer czyta nazwe pliku, odnajduje go na dysku i przesyla do klienta. Klient odbiera plik i albo wyswietla go na
ekranie (jesli pominigta zostanie nazwa docelowa) albo zapisuje na dysku. Proponowane wywotanie klienta:

klientPliki <serwer IP> <nazwa pliku zZrdédiowego> [<nazwa docelowa pliku>]

Problemy do rozwiazania: Jak serwer moze rozpoznac, ze otrzymal pelna nazwe pliku? Jak klient moze stwierdzi¢,
ze otrzymat juz caty plik?



