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Wstep

Program jest uproszczonym serwerem WWW (protokdt HTTP). Potrafi obstuzy¢ proste zadania
typu GET. Umie generowacd strony z zawartoscig katalogu oraz wysyta¢ pliki. Dodatkowo
obstuguje potaczenia szyfrowane (HTTPS).

Kompilacja

Aby skompilowad program wystarczy wydac polecenie make w katalogu ze Zrédtami programu.

Uruchamianie i mozliwosci programu

Program posiada kilka opcji mozliwych do wigczenia z poziomu wiersza polecen podawanych w
czasie wywotywania programu. Aby obejrzec je wszystkie nalezy uruchomié program z
argumentem -h:

./my _httpd -h

Podajac argument -d mozemy wigczy¢ logowanie dodatkowych komunikatéw do pliku
log_debug. Standardowo program loguje informacje do plikéw log_main (komunikaty ogdlne) oraz
log_access (informacje o zgdaniach od klientéw).

Argumenty -p oraz -1 pozwalajg zmieni¢ numery portéw (odpowiednio HTTP i HTTPS) na ktérych
bedzie nastuchiwat serwer. Mogg sie okazad przydatne jesli uruchamiamy serwer jako uzytkownik
inny niz root.

Argumenty -f oraz -t pozwalajg nam okresli¢ ile proceséw potomnych oraz watkéw ma utworzy¢
serwer. Przy czym jesli okreslimy, ze ma by¢ uruchomionych N potomkéw, to serwer utworzy N
potomkoéw do obstuzenia potgczeh HTTP oraz N potomkéw do obstuzenia potaczeh HTTPS.
Argumenty -c oraz -u pozwalajg nam zwiekszy¢ bezpieczenstwo. Pierwszy z nich powoduje, ze
serwer przed rozpoczeciem przyjmowania potaczeh zmieni swéj katalog gtéwny (chroot ()) na
katalog podany jako argument. -u pozwala na zmiane uzytkownika z ktérego prawami dziata
serwer (zmniejszenie uprawnien, setuid () ).

W pliku server.pem nalezy umiesci¢ certyfikat SSL ktéry bedzie wykorzystywany do szyfrowania
potaczeh HTTPS.

Ogoiny opis algorytmu rozwigzania

Program uruchamia kilka proceséw potomnych, a kazdy z nich kilka watkédw. Dopiero te watki
obstugujg nadchodzgce zgdania klientéw. Watki uruchamiane sg jeszcze przed odebraniem
zgdan do obstugi. Pozwala to zmniejszy¢ czas jaki klient oczekuje na obstuzenie zgdania.
Uruchomienie kilku proceséw potomnych zapewnia nam niezawodnos¢, gdyz jesli jeden z nich
zostanie zabity (w wyniku wystgpienia btedu), to nie bedzie miato to wptywu na inne procesy.
Watki z kolei pozwalajg nam na szybsze obstugiwanie klientéw, niz procesy.

Jesli jeden z procesdéw zginie, to proces gtéwny tworzy na jego miejsce nowego potomka.

Pliki zewnetrznei biblioteki

Serwer wykorzystuje biblioteke OpenSSL do realizacji funkcjonalnos$ci zwigzanej z szyfrowaniem
potaczenh.

Dokumentacja kodu

Dokumentacja funkcji oraz zmiennych zostata sporzgdzona za pomocg programu Doxygen i
znajduje sie w katalogu documentation/html.



Kod zrédiowy

Kod Zrédtowy programu znajduje sie w pliku my_httpd.c.
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