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Projekty na pelng oceng (26 pkt)

4.

Aplikacja stuzaca do bezpiecznego przesytania plikéw (uzytkownik jest uwierzytelniany, przesytane pliki sa
szyfrowane i dotaczany jest do nich podpis cyfrowy). Pliki moga by¢ przesytane na serwer lub z niego pobierane.
Wykorzysta¢ SSL. (Jedna lub dwie osoby)

Aplikacja stuzaca do wzajemnego udostgpniania plikow. Zadania serwera: przyjmowanie nowych klientoéw oraz
logowanie ich w sieci, prowadzenie bazy danych o udostgpnianych plikach, odtaczanie klientow od sieci. Zadania
klienta: dotaczanie/odlaczanie si¢ od sieci, tworzenie listy udostgpnianych plikéw i przekazywanie jej serwerowi,
wyszukiwanie pliku na serwerze i skladanie zamoéwienia na wybrany plik, realizacja ztozonych zamowien —
przesylanie pliku. (Jedna Iub dwie osoby)

Aplikacja sluzaca do zglaszanie problemow z dziatajacym systemem. Do zgloszenia potrzebny jest nazwa
problemu, krotki opis problemu, osoba wybrana z listy do jego rozwiazania, czas zgloszenia, status (zgloszony, w
przetwarzaniu, przekierowany, rozwiazany, zamknigty). Opisy probleméw umieszczane sa w bazie utrzymywanej
przez serwer. Po otrzymaniu zgloszenia serwer zawiadamia za pomoca poczty uzytkownikdw, ktorzy powinni
zaja¢ si¢ problemem. Zwykly uzytkownik moze zglasza¢ problemy, zmienia¢ status (oprocz zamykania),
przeglada¢ baze. Kazda zmiana statusu wymaga wprowadzania komentarza. Glowny uzytkownik moze
przeglada¢ bazg problemow, przekierowywac problemy, zamykaé. Przyktad: patrz bugzilla.

Projekt wilasny, zatwierdzony przez prowadzacego.

Projekty na 2/3 oceny

5.

Aplikacja nadzorujaca licencje, oparta o protokét UDP. Serwer ogranicza liczbg programow, ktore moga
uruchomi¢ jednoczesnie klienci. Klient zglasza si¢ do serwera, przedstawia sig i jesli limit uruchomien programu
nie zostatl przekroczony, dostaje od niego bilet. Bilet jest zwracany do serwera wtedy, kiedy klient konczy
wykonywanie. Nalezy uwzglednié elementy zwigkszenia niezawodnosci aplikacji.

Poréwnanie metod obstugi we-wy za pomoca funkcji przetaczajacych: select(), poll(), i innych. Przyktadowe
artykuty:

http://www kegel.com/c10k.html#frameworks
http://www.atnf.csiro.au/people/rgooch/linux/docs/io-events.html
http://bulk.fefe.de/scalable-networking.pdf

Bezpieczne uwierzytelnianie w systemach Uniksowych/Linuksowych — przeglad metod, przyktady prostych
programow ilustrujacych korzystanie z poszczegdlnych metod.

Porownanie wydajnosci serwerow HTTP zrealizowanych réznymi metodami (iteracyjny, wieloprocesowy,
wielouzytkowy, multipleksacyjny).

Uwaga: projekt programistyczny sklada si¢ z programu i dokumentacji. Dokumentacja musi zawiera¢ opis
zaimplementowanego protokotu. Zaleca sig ja sporzadzi¢ z uzyciem doxygen’a (lub innego programu do sporzadzania
dokumentacji). Cz¢$¢ kliencka moze by¢ wykonana w dowolnym jezyku.
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