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Zaliczanie przedmiotu
Programowanie aplikacji klient-serwer — studia dzienne

System zaliczania przedmiotu (wyktad + ¢wiczenia) jest punktowy. Maksymalna liczba
punktow do uzyskania wynosi 100.

Z ¢wiczen mozna uzyskac 75 punktow, zgodnie z ponizszym zestawieniem:

obecnos¢ na zajeciach = 4 pkt (7*0,5 + 0,5 pkt jesli liczb obecnosci >=5)
zadania domowe, projekty, aktywnos¢ na zajeciach = 71 pkt

Prowadzacy ¢wiczenia powinien uszczegdtowi¢ zasady zdobywania punktow na
¢wiczeniach. Informacj¢ tg nalezy przedstawi¢ grupie na poczatku semestru.

Wyktady koncza si¢ sprawdzianem, z ktérego mozna uzyska¢ 25 pkt. Sprawdzian
zaliczajacy wyklady jest pisemny i odbywa si¢ po zakonczeniu cyklu wykltadoéw, przed
sesja. Obecnosci na wyktadach (5*%0,5 pkt) stanowia dodatkowa pule punktow, ktore
dodawane sa do sprawdzianu.

Przeliczenie punktow na oceng z przedmiotu wyglada nastepujaco:

<51 pkt ocena 2
51-60 pkt ocena 3
61-70 pkt ocena 3,5
71-80 pkt ocena 4
81-90 pkt ocena 4,5
91-100 pkt  ocena 5

W razie watpliwosci prowadzacy wyktad moze przeprowadzi¢ dodatkowe zaliczenie ustne
majace na celu ustalenie ostatecznego wyniku.

Poprawa przedmiotu moze si¢ odby¢ w sesji poprawkowej i obejmuje sprawdzian
zaliczajacy wyktad. Uzyskane punkty zast¢puja poprzednie punkty ze sprawdzianu.

Jesli student nie uzyska zaliczenia przedmiotu i powtarza go, traci wszystkie punkty
zdobyte do tej pory (¢wiczenia 1 wyktad).

Studenci, ktorzy nie zaliczyli przedmiotu Programowanie aplikacji klient-serwer (¢wiczen
lub wyktadu) w poprzednich latach, zobowiazani sa do uzyskania zaliczenia w trybie
przedstawionym powyzej (uczestniczenie w ¢wiczeniach 1 zaliczeniu wyktadu).
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