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Laboratorium 2
Klasy
Zalézmy, ze program zawiera ponizsza definicjg klasy

class T
{
int liczba;
char nazwa;
public:
T();
T (int nowa liczba, char nowa nazwa);
void drukuj () ;
i

Ktore z ponizszych wyrazen sa poprawne?

T obiekt(1l,'A");

T inny obiekt;

T jeszcze inny obiekt ();
obiekt=T(2,'B');
obiekt=T() ;

obiekt=T;

Zadanie 2.
Dana jest deklaracja klasy Punkt. Napisz definicjg funkcji oraz program, ktory ilustruje dziatanie klasy:

class Punkt

{

double x,y; // wspbdirzedne kartezjanskie
public:
Punkt (double, double) ; // konstruktor
void przesun (double,double) ; // przesun
void skaluj (double) ; // skaluj
double odcietal(); // zwrdé wartodé x
double rzednal(); // zwrdé wartoscé y
}i
Zadanie 3.

Napisz zewnetrzng funkcje Drukuj ktora bedzie wyswietlata opis punktu i jego sktadowe. Jakie parametry
nalezy przekazac¢ tej funkcji?

Zadanie 4.
Uzupehnij klasg Punkt o mozliwo$¢ przechowywania nazwy punktu. Zatdz, ze punkty opisujemy pojedynczymi
literami alfabetu. Jakie zmiany bedzie trzeba wykonac?

Zadanie 5.
Uzupetnij klasg Punkt o sprawdzanie czy dwa punkty maja takie same wspotrzedne.

Zadanie 6.
Napisz zewnetrzng funkcje, ktora sprawdza, czy dwa punkty znajduja si¢ w takiej samej odlegtosci od poczatku
uktadu wspotrzednych.

Zadanie 7.

Napisz program, w ktorym bedziesz wykorzystywat tablicg punktow. Wspotrzedne punktow pobierane sa
z pliku. Czy klasa Punkt w obecnej postaci umozliwia budowe takiego programu? Co nalezaloby w nigj
zmienic?
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Zadanie 8.

Na podstawie klasy Punkt utworz klas¢ PunktB w taki sposob, aby w obiekcie zamiast wspotrzednych
kartezjanskich przechowywane byly wspotrzgdne biegunowe. Czy trzeba zmieniac interfejs publiczny tej klasy?
Czy trzeba zmienia¢ program testujacy klasg?

Zadanie 9.

Utworz klas¢ Kwadrat, ktora bedzie stuzyta do obstugi zbioru kwadratow na ptaszczyznie. Dane sktadowe

obiektu to Lewy i Gorny - wspolrzedne lewego gornego wierzchotka, Bok - dlugos¢ boku, Nazwa - nazwa

kwadratu (jednoznakowa). Klasa ta ma zawieraé:

o konstruktor domys$lny Kwadrat : : Kwadrat (), ktorego zadaniem jest przypisanie warto$ci domyslnych
(0,1), bok 10 i nazwe pusta (spacja);

e konstruktor z jednym parametrem - nazwa Kwadrat: : Kwadrat (char pNazwa), pozostale parametry
tak jak w konstruktorze domys$lnym;

o konstruktor z pelnym zestawem parametrow Kwadrat: :Kwadrat (int nLewy, int nGorny, int
Bok, char pNazwa)

o funkcje¢ sktadowa void drukuj ()

o funkcj¢ sktadowa void przesun (int dx, int dy).

Napisz program testowy, ktory utworzy trzy kwadraty (domyslny, domyslny z wlasna nazwa i zdefiniowany
przez uzytkownika), wyswietli ich charakterystyki, przesunie wybrany kwadrat i wyswietli jego potozenie po
przesunigeiu.

Zadanie 10.

Postugujac si¢ klasa Kwadrat napisz program, za pomoca ktorego bedzie mozna tworzy¢ zbior kwadratow
wyznaczony przez uzytkownika. Uzytkownik wpisuje: liczbg kwadratow (nie wigcej niz liter w alfabecie),
potozenie i rozmiar boku poszczegdlnych kwadratow. Nazwa kwadratu jest kolejna litera alfabetu.

Program ma umozliwi¢ wydrukowanie danych poszczego6lnych kwadratow, przesunigeie ich o 10 jednostek w
prawo i do gory oraz ponowne wydrukowanie danych kwadratow.

Zadania domowe
Zadanie 11.

Utworz klase Zbior znakow, ktora bedzie shuzyla do obstugi zbioru znakéw ASCIL. Nie uzywaj

dynamicznego przydzialu pamigci, zbior zapamigtaj w tablicy o ustalonym z goéry rozmiarze. Klasa ta ma

zawierac:

e konstruktor, ktory zeruje tablicg ze zbiorem

o funkcjg sktadowa void zbior dodaj (unsigned char c), ktora dodaje element do zbioru

o funkcjg sktadowa int zbior nalezy(unsigned char c), ktéra sprawdza, czy element nalezy do
zbioru

¢ funkcjg sktadowa int zbior licznosc (), ktdra oblicza liczbg elementéw zbioru.

Napisz program testowy, w ktorym za pomocg tej klasy bedzie mozna sprawdza¢ liczbg roéznych znakow

zawartych we wprowadzonym stowie.

Zadanie 12.

Dany jest opis proste;j listy:

- lista moze przechowywac zero lub wigcej elementow okre§lonego typu

- mozna dodawa¢ elementy do listy

- mozna sprawdzacé, czy lista jest pusta

- mozna sprawdzaé, czy lista jest pelna

- mozna odwiedzi¢ kazdy element listy i wykona¢ na nim jaka$ operacje.

Utworz klasg odpowiadajaca powyzszemu opisowi. Zrealizuj listg jako tablicg i jako liste dowiazaniows.
Publiczny interfejs klasy powinien by¢ taki sam w obydwu wypadkach.



