LECTURE0:

0. Wstęp:

   - dzień dobry, osoby prowadzące ćwiczenia, metody kontaktu..., 

   - motywacje, historia języka CPP...Java,

   - literatura, materiały do wykładu, materiały na WWW ,
   - ćwiczenia, motywacja studentów, projekty, zaliczenie,

1. Start => Przypomnienie języka C

   przykłady ciekawych zadań z 1, 2, 3 pętlami:

   - trójkąt,

   - trójkąty,

   - najkrótsza droga na szachownicy,

   - rozkład liczby na czynniki pierwsze,

   - wejście / wyjście:

     sortowanie liczb, znaków

2. Problem: posortuj 3, 4, 5 monety / monet,

ZADNIA:

1. (Oni My) prostokąt,

2. (My)     maksymalna suma,  

3. (Oni)    sortowanie liczb i znaków,

4. (Oni)    wyznacz najkrótszą drogę,


