LECTURE2:

0. Wstęp

   - ogólne uwagi o programowaniu proceduralnym, modułowym,

   - ogólne uwagi o programowaniu obiektowym,

1. Klasy i Obiekty 

   - składowe, prawa dostępu,

   - konstruktor, destruktor, konstruktor kopiujący, 

   - składowe typu static,

   - operator this,   

2. przykłady prostych klas,

   - liczby,

   - liczby zespolone

   - ułamki (GCD * 3 wersje),

   - tablice: quicksort, binsearch, 

ZADANIA:

1. punkt, prostokąt, cześć wspólna,

2. ułamki implementacja,

3. tablice, k-ty element search w E(time)=O(n), 
