LECTURE3:

0. Motywacje do używania operatorów i funkcji zaprzyjaźnionych,

1. operatory i funkcje zaprzyjaźnione 

   - operatory: +, *, ++x, x++, int(), [],

   - funkcje zaprzyjaźnione,

2. przykłady prostych klas,

   - liczby,

   - liczby zespolone,

   - ułamki,

   - zbór,

   - stringi konkatenacja, najdłuższy wspólny podciąg, sortowanie,

ZADANIA:

1. ułamki implementacja,

2. operacje na zbiorach, np. XOR, pred, succ,
3. tablice, merge, 

4. stringi,

5. arytmetyka dużych liczb na tablicach, np. obliczanie silnie(n);

6. klasa permutacji, składanie, rozkład na cykle, pred, succ,
