Programowanie obiektowe, 2005/2006
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Opracowa¢ klas¢ wzorcowa Kolejka implementujaca kolejka typu doubly ended
queue (elementy moga by¢ dodawane lub usuwane z obydwu koncow kolejki).
Wykorzysta¢ opracowana klase do rozwiazania nastgpujacego zadania: z klawiatury jest
wprowadzany tekst zawierajacy biedy. Bledy mozna usuwaé za pomoca klawisza
Backspace. Kazde nacisnigcie klawisza Backspace usuwa ostatnio wpisany znak.

Opracowac klas¢ wzorcowa L 1 sta implementujaca liste cykliczna. Wykorzystac liste do
rozwigzania nastgpujacego zadania: grupa oséb oczekuje na przydzielenie im pewnego
zasobu, np. czasu procesora. Kazdy, gdy nadejdzie jego kolejka korzysta z okreslonego
kwantu czasu i nastgpnie ponownie czeka. Nowa osoba moze dosta¢ przydzial czasu
dopiero wtedy, kiedy poprzednia osoba, ktora dotaczyta do grupy dostata juz swgj
przydziat. Po wyczerpaniu potrzebnego czasu osoba opuszcza grupe.

Opracowa¢ klasg wzorcowa Stos. Wykorzysta¢ opracowana klas¢ do rozwigzania
nastgpujacego zadania: Firma lotnicza chce przetwarza¢ pytania klientow dotyczace
realizowanych potaczen pomigdzy miastami. Klient pyta o lot, na przyktad: Warszawa-
San Francisco i dostaje odpowiedz, czy takie potaczenie jest mozliwe. Potaczenie to moze
by¢ realizowane poprzez miasta posrednie, np. Warszawa-Zurich-Chicago-San Francisco.

Napisa¢ program, ktory administruje baza danych o studentach i przedmiotach. Student
jest opisany za pomoca imienia, nazwiska i nr indeksu. Przedmioty sa opisane za pomoca
nazwy. Kazdy student ma wybrang list¢ przedmiotow, oraz jedna ocen¢ za kazdy z
wybranych przedmiotéw. Program powinien umozliwiaé: dodawanie i usuwanie
studentow do/z bazy, dodawanie i usuwanie przedmiotow do/z bazy, przypisywanie
przedmiotow studentom, wstawianie ocen z przedmiotéw, wyznaczanie S$redniej dla
kazdego studenta.

Projekt wtasny - uzgodniony z prowadzacym zajecia.
powinna zawiera¢ dokumentacja projektu z programowania obiektowego?

Strona tytutowa (tytut projektu, kto jest autorem projektu, grupa, rok studiéw, przedmiot).
Opis problemu.

Funkcjonalno$¢ programu — krotki opis dziatania programu, ew. zdjety ekran.
Instrukcja obstugi programu — czytelna dla uzytkownika, ktory nie zna C++.
Budowa programu — opis organizacji programu, w tym:

— uzyte struktury danych i algorytmy (dlaczego)

— uzyte klasy (opis)

— uzyte biblioteki (dlaczego)

Uwagi na temat efektywnosci programu.

Listing programu.

Kod programu na dyskietce (do zwrotu).
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