Napisać program, który administruje informacjami o studentach i przedmiotach.

Tabela „Student” opisywana jest przez następujące pola:

· Nazwisko

· Imię

· Nr Indeksu

Tabela „Przedmiot” opisywana jest przez następujące pola:

· Nazwa

Każdy student ma wybraną listę przedmiotów, oraz jedną ocenę za każdy z wybranych przedmiotów.

Funkcje programu:

· Dodaj studenta

· Usuń studenta

· Dodaj przedmiot

· Usuń przedmiot

· Dodaj przedmiot studentowi (wraz z oceną)

· Usuń przedmiot u studenta

Tuż przed wyjściem program zapisuje „Dane” na dysk, do pliku w tym samym katalogu, z którego został uruchomiony. Plik ten otrzymuje nazwę taką jak program, tyle że z innym rozszerzeniem (na przykład .dat - dane). Po starcie program odczytuje „Dane” z dysku. W przypadku nie odnalezienia ich, program inicjalizuje puste „Dane”.

Wywołanie programu:

1. 
Reakcja na klucz /s : obliczanie średnich ocen dla wszystkich studentów;

2. 
Reakcja na klucz /p : obliczanie średnich ocen dla wszystkich przedmiotów;

3. Reakcja na klucz /sxxx : czytanie z pliku xxx i pisanie do niego zamiast do pliku standartowego;

4. Reakcja na klucz /? : drukowanie podpowiedzi na temat możliwych kluczy.

