Napisać program obsługujący prostą bazę danych, w dwóch wariantach. Wariant pierwszy - za pomocą biblioteki STL, wariant drugi - za pomocą własnych klas. Porównać efektywność oby dwóch wariantów (czas działania, rozmiar kodu, czas napisania programu). Wnioski dołączyć do dokumentacji.

Oba warianty muszą działać na takim samym pliku wejściowym. Dane bazy danych muszą przedstawiać jedno z poniższych struktur danych:

1. Tablica stosów rekordów z odwołaniem do dodatkowej tablicy;

2. Tablica kolejek rekordów z odwołaniem do dodatkowej tablicy;

3. Stos tablic rekordów z odwołaniem do dodatkowej tablicy;

4. Kolejka tablic rekordów z odwołaniem do dodatkowej tablicy;

