Programowanie systemowe 2006/2007
Studia zaoczne

Laboratorium 8 - Watki
Pobierz plik lab8.tar.gz i rozpakuj go.

Zadanie 1.

a) Zapoznaj si¢ z programem hello-multi.c. Jak skompilowaé ten program? Ktoére funkcje pochodzg z
biblioteki pthread? Jakie jest ich zadanie? Uruchom program i wyjasnij jego dziatanie.

b) Zmodyfikuj ten program tak, aby watek, ktory wyswietlal "hello" rozpoczynat watek, ktory drukuje
"world\n". Ktéry watek czeka na watek "world\n" aby go przytaczy¢? Dlaczego?

Zadanie 2.

Napisz program, ktérego zadaniem begdzie uruchomienie jednego watku, ktory bedzie wyswietlal 10 kolejnych
liczb catkowitych. Po wyswietleniu kazdej liczby ma odczeka¢ 1 sekundg, zanim przejdzie do wyswietlenia
kolejnej liczby. Poréwnaj trzy wersje tego programu: watek glowny czeka na zakonczenie watku
obliczeniowego (pthread join), watek gtowny nie czeka na zakonczenie watku obliczeniowego 1 jest konczony
za pomoca return, watek glowny nie czeka na zakonczenie watku obliczeniowego i jest konczony funkcja
pthread exit.

Zadanie 3.
Zmodyfikuj program z zadania 2 tak, aby watek otrzymywat informacjg o tym ile liczb ma wyswietlac.

Zadanie 4.

Napisz program, w ktorym dwa watki komunikuja si¢ za pomoca zmiennej globalnej. Jeden watek co sekundg
inkrementuje zmienng globalna, za$ drugi wyswietla jej warto$¢. Czy program bedzie zawsze dziatal poprawnie?
Czy potrzebna jest w tym programie synchronizacja watkow?

Zadanie 5.

Zapoznaj si¢ z niepelng wersjg programu twordcountl.c. Zadaniem tego programu jest zliczanie stow w
pliku. Zaktadamy, ze stowo sktada si¢ ze znakoéw alfanumerycznych. Koniec stowa wyznacza pierwszy znak nie
alfanumeryczny. Uzupetnij ten program tak, aby zliczat on stowa w plikach podanych w wierszu wywotania i
wys$wietlal ich sume. Przyjmij na razie, Ze program dziata na dwoch plikach. Przyktad dziatania:

./zad2 plik1 plik2
12345: slow ogolem

Z jakim problemem musisz sig liczy¢, jesli obydwa programy korzystaja z tej samej zmiennej globalnej?
Co si¢ bedzie dzialo, jesli jeden z watkow nie otworzy pliku? Czy jest to dobre rozwiazanie?

Zadanie 6.
Jedna z metod synchronizacji dostgpu do zmiennej jest wykorzystanie muteksu. Zmodyfikuj program z zadania 6
tak, aby dostep do zmiennej globalnej byt chroniony za pomoca muteksu.

Zadanie 7.

Innym sposobem jest stosowanie zmiennych przydzielanych watkom. Zmodyfikuj program z zadania 5 tak, aby
kazdy watek dziatal na swoim liczniku. Wskazowka: utwdrz zmienne strukturowe w funkcji gtéwnej dla
kazdego z watkow. Sktadowe tych struktur beda zawiera¢ nazwe pliku i licznik stow w pliku.



