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                    Wyższa Szkoła Informatyki i Zarządzania






Grupa: ID 308 oraz ID 307







  Zespół: 3

PRZETWARZANIE OBRAZÓW

Sprawozdanie z ćwiczeń nr 3

Operacje jednopunktowe, 

przekształcenia geometryczne obrazów,

 korekcja zniekształceń geometrycznych.

Wykonali:


1. Mateusz Drewnowski   ID 308

2. Mikołaj Janeczek ID 308










 Warszawa  2005/2006

1. Operacje jednopunktowe ( jednoargumentowe, wieloargumentowe, operatory, histogramy)

a) operacje zostały wykonane za pomocą programu Corel Photo Paint

oto obrazek wejściowy (i jego histogram)  - będziemy go poddawać różnym operacjom
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- operacja negacji:
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Negacja powoduje odwrócenie kolorów względem obrazka wejściowego. Histogram jest lustrzanym odbiciem histogramu obrazka wejściowego.

- operacja redukcji poziomów szarości:
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Jak widać, redukcja poziomów niekorzystnie wpłynęła na jakość obrazu powstały jednolite plamy. Histogram jest znacznie uboższy.

- odcięcia poziomów szarości:
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W porównaniu z oryginalnym obrazkiem, histogram jest krótszy – został odcięty jego kawałek. Na obrazku pojawiły się plamy i przebarwienia spowodowane odcięciem poziomów szarości.

- rozciągnięcie histogramu
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Widać wyraźnie, że przez rozciągniecie histogramu zwiększyła się jaskrawość oraz kontrast obrazu.

-modyfikacja postaci graficznej operatora jednopunktowego
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-operacje logiczne i logiczne na dwóch obrazach
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operacja AND

[image: image8.png]Roge——————————
Swr [0 End | %5
Mean: (14388 StdDev. | 6000
Medisr; | 125 Percent [ 10000
Pick | a0

| Bt [iay Chanrel =

il

ndividual
Lot [ o
Pie [ 605
~Ciing
Poccent [5 =

v Automtically

Close.

Help





operacja OR
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operacja XOR

b) Image-Pro Plus
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powyżej obraz wejściowy


powyżej obraz po negacji
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powyżej   bineryzacja     White on black

i
Black on white
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powyżej   progowanie przedziałami 3 klas

Warto zauważyć że jeżeli operacji poddamy obrazek o niewielkiej skali szrości to nie utwożymy trzech klas, poniżej przykład obrazka na którym możliwe było utwożenie jedynie dwóh klas.
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Operacja rozciągnięcia (best fit):
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Odcięcie poziomów szarości ( Display Range):
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Procesy arytmetyczne i logiczne( Process, Operations):
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Zadanie 1

Pierwsze dwa zadania dotyczyły operacji jednopunktowych, czyli takich, w których wpływ na wartość piksela ma wartość tylko jednego piksela. Należało dokonać poprawy jakości obrazu o zawężonym histogramie.
Obrazek wejściowy jest bardzo kiepski i prawie nic na nim nie widać.
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Możemy spróbować poprawić jakość obrazu poprzez dodanie do niego innego obrazu.
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Obrazek poniżej uzyskaliśmy poprzez dodanie do niego jednolitej szarości. 


Histogram  przesunął się w obszary jaśniejsze – cały obrazek został rozjaśniony. Rezultat nie jest zadowalający.

Dużo lepsze efekty można uzyskać poprzez dodanie do obrazka tego samego obrazka.
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Zwiększył się kontrast obrazka, wciąż jednak obrazek jest za ciemny. Zadowalający efekt można by uzyskać wykonując na tym obrazie dodatkowo takie dodawanie jak poprzednio.

Próba polepszenia jakości poprzez operację mnożenia daje mizerne efekty.
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Histogram uległ zawężeniu, a więc zmniejszył się kontrast.

Najlepsze jednak efekty uzyskuje się poprzez tak zwane rozciągnięcie histogramu  (poniżej).
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Widać wyraźnie, że zwiększyła się jaskrawość oraz kontrast obrazu.

Zadanie 2

Progowanie przedziałami

czynności:

na obrazku za pomocą Rectanagular AOI zaznaczamy wybrany obszar
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nastepnie z menu wybieramy Process/Treshold
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następnie wciskamy Apply Mask
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i otrzymujemy obraz po progowaniu, ale tylko wybranego przez nas obszaru

Segmientacja

czynności:

na obrazku za pomocą Rectanagular AOI zaznaczamy wybrany obszar
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następnie z menu wybieramy Process/Segmentaction
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Następną czynnością jest zaznaczenie opcji Apply Mask, w wyniku czego otrzymujemy zaznaczony obszar po segmentacji.
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2. Przekształcenia geometryczne ( aproksymacja wielomianem pierwszego stopnia oraz siatką afiniczną)

Zadanie 3

a) b)




c)
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a) P1(1,1)    ->Q1(11,10)          b)P1(1,1)   ->Q1(11,10)       c)P1(1,1)   ->Q1(10,10)       d) P1(1,1) -> Q1(11,11)

    P2(50,90)->Q2(108,38)           P2(50,90)->Q2(59, 24)         P2(79,79)->Q2(69,69)         P2(90,50)->Q2(78,55)            

    P3(90,50)->Q3(108, -18)         P3(90,50)->Q3(59,6)            P3(35,69)->Q3(35,59)         P3(50, 90)->Q3(55,78)

d)






obraz wejściowy  (przed modyfikacjami)
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Zadanie 4

Kolejnym przekształceniem jest deformacja obrazu za pomocą siatki afinicznej.
Jednym z programów umożliwiających takie zniekształcenia jest CorelDraw.

Siatka afiniczna jest to zbiór linii (prowadnic) równomiernie rozstawionych w pionie i w poziomie. Przesuwając punkty przecinania się linii siatki (węzły) deformujemy obraz.
Węzły można przesuwać w dowolne miejsce zmieniając przy tym fragment obrazu znajdujący się w bliskim sąsiedztwie danego węzła.
Ilość linii siatki możemy zmieniać, co daje większą kontrolę nad zniekształceniami.


Obrazek pierwotny: 
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A tak przedstawiają się obrazy wynikowe po przekształceniach wykonanych przy pomocy siatki afinicznej dla:
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liczby prowadnic = 4



liczby prowadnic = 10


Zadanie 5

Oto obrazy wykonane w punkcie a):


oryginalny
pierwotny
wynikowy
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Do korekcji geometrycznej obrazu z punktu b) wybraliśmy polecenia: „Odkształcenie” i „Wypukłość/wklęsłość”. 

Filtr Odkształcanie powoduje wrażenie, że obrazek został owinięty wokół kuli albo wokół pionowo bądź poziomo ustawionego walca. Wartość ustawiona za pomocą suwaka "Procent" określa kierunek i nasilenie efektu. Liczby ujemne powodują owinięcie obrazka w tył, a dodatnie w przód. Jakość efektu można zmienić, wybierając opcję wyświetlania z listy "Jakość". Szkieletowa miniatura wzoru odkształcenia ilustruje zmiany ustawień filtru. 

Filtr Wypukłość/wklęsłość zniekształca obrazek przez wgłębianie lub wybrzuszanie obrazka. Wartości ujemne powodują zastosowanie efektu wybrzuszenia, a ujemne wgłębienia. Miejsce, do którego jest stosowany efekt, można wskazać przez ustawienie punktu środkowego. Szkieletowa miniatura wzoru wklęsłości/wypukłości ilustruje zmiany ustawień filtru.

Oto obrazy wykonane w punkcie b):


oryginalny
pierwotny
wynikowy
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